Lambacher Schweizer Service-CD 1 Medienübersicht
WZG = Werkzeug - INF = Infoseite (Hilfe zur Bedienung eines Mediums) - ARB = Veränderbares Word-Arbeitsblatt - PHO = Fotoseite -

IAB = Interaktives Arbeitsblatt - LUM = Lernumgebung - ANI = Animation
	Klasse
	Kapitel
	Titel
	Medien-typ
	Medieninfo



	5
	1 Natürliche Zahlen
	Methodenlernen in Klasse 5
	ARB
	Gesucht sind Wägesätze, um die ganzzahligen Gewichte von 1g bis 13 g bestimmen zu können.  Je eine Aufgabenstellung für eine Einzelarbeit und eine Gruppenarbeit. Mehrere Lösungen sind erwünscht. Abzählen von unregelmäßig verteilten Klebestellen mit mehr oder weniger Systematik. Je eine Aufgabenstellung für eine Einzelarbeit und eine Gruppenarbeit. Bewertungsbogen zum Thema Gruppenarbeit.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Wir über uns - Umfrage
	ARB
	In einer Tabelle werden Informationen der neuen Mitschülerinnen und Mitschüler erfasst.  Aufgabenstellungen leiten an, die Informationen in Tabellen und Diagrammen darzustellen, Schlüsse aus den Daten zu ziehen, selbst eine Umfrage in der Klasse durchzuführen und die Ergebnisse in Form eines Plakats für das Klassenzimmer zu visualisieren.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Eine Liste - viele Infos - Daten auswerten
	ARB
	Aus Strichlisten werden Informationen abgelesen, Daten ausgewertet, Stellungnahmen verfasst.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Von der Strichliste zum Diagramm
	IAB
	Die ersten Daten aus der neuen Klasse führen zu ersten Diagrammen. Dabei können die Sehgewohnheiten der Schülerinnen und Schüler thematisiert werden.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Zahlenstrahl Beschreibung
	INF
	Die Datei beschreibt, wie mit dem Modul "Zahlenstrahl.doc" eigene Zahlenstrahl-Abbildungen generiert werden können.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Zahlenstrahl
	WZG
	Mit dem Medienmodul können eigene Zahlenstrahl-Abbildungen erzeugt werden. Da es sich um ein Word-Dokument handelt, können die Abbildungen anschließend noch weiter bearbeitet werden.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Zahlenstrahl interaktiv
	IAB
	Das Applet bietet einen Einstieg in das Thema Zahlenstrahl. Der interaktive Zahlenstrahl ist beweglich, es sind Pfeile an unterschiedlichen Stellen setzbar und die Abstände sind veränderbar.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Zahlenstrahl interaktiv Pfeile
	IAB
	Bei dieser Zahlenstrahl-Anwendung müssen versteckte Pfeile gefunden werden. Die Kinder lernen schnell, dass eine Veränderung der Abstände sehr sinnvoll ist.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Schätzen
	IAB
	Es werden Bilder mit verschiedenen Inhalten zum Schätzen angeboten. Die Lösungsseite gibt einen Hinweis auf die mögliche Lösungen.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Schätzen Lösung
	INF
	Mögliche, geschätzte Lösungen zu der Bildseite Schätzen.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Alle Zwölfe
	IAB
	Die Excel-Datei bietet ein Würfelspiel, das den Zugang einerseits zu Diagrammen ermöglicht, andererseits einen intuitiven Ansatz zum Thema Häufigkeit/Wahrscheinlichkeit thematisiert, ohne diesen zu versprachlichen.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	1x1-Puzzle
	ARB
	Die Zahlenketten des kleinen Einmaleins sind auf einem Raster verschlungen und überschneidend unterzubringen. Anspruchsvoll.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Geheimcode 1
	IAB
	Die Verschiebung des Alphabets zur Verschlüsselung von Texten wird mit diesem Word-Dokument einfach beschrieben und kann selbst vollzogen werden.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Geheimcode 2
	IAB
	In Fortführung des Medienmoduls Geheimcode 1 können mit dieser Datei nun sogar beliebige Vertauschungen vorgenommen werden. Ein erster Ansatz zur Dekodierung wird schülerverständlich eingeführt.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Pakete schnüren - Division
	ARB
	In einem Zahlenfeld sind durch die Beziehung Vielfache bzw. Teiler zusammengehörende Zahlengruppen zu erkennen.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Puzzle mit Größen
	ARB
	Puzzleteile mit Größenangaben in verschiedener Schreibweise sind zu einem Bild zusammenzusetzen.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Lernzirkel: Größen
	ARB
	Arbeitsanleitung und Laufzettel für den Lernzirkel zu den Größen mit Pflicht- und Kürstationen.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Lernzirkel: 1. Längenangaben
	ARB
	Selbstständiges Erarbeiten von Längenangaben (umrechnen, vergleichen, rechnen).

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Lernzirkel: 2. Gewichtsangaben
	ARB
	Selbstständiges Erarbeiten von Gewichtsangaben  (umrechnen, vergleichen, rechnen).

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Lernzirkel: 3. Zeitangaben
	ARB
	Selbstständiges Erarbeiten von Zeitangaben (umrechnen, vergleichen, rechnen).

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Lernzirkel: 4. Maßeinheiten
	ARB
	Selbstständiges Erarbeiten von Zeitangaben (umrechnen, vergleichen, rechnen).

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Lernzirkel: 5. Größenangaben mit Komma
	ARB
	Selbstständiges Erarbeiten der Kommaschreibweise bei Größen.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Lernzirkel: 6. Schätzen und Messen
	ARB
	Aufgaben zum Schätzen von Größen (mit Partnerarbeit).

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Lernzirkel: 7. Rechnen mit Geld
	ARB
	Umwandlungen zwischen Geldangaben, Textaufgaben zum Geld.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Lernzirkel: 8. Der Euro
	ARB
	Informationen zum Euro mit wenigen Textaufgaben.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Wege Meter
	IAB
	Das Applet bietet die Möglichkeit, Wege und Streckenlängen innerhalb einer Stadt zu vergleichen. Dabei muss zuerst eine Referenzstrecke eingegeben werden.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Wege Baden-Württemberg
	IAB
	Das Applet bietet die Möglichkeit, Wege und Streckenlängen innerhalb Baden-Württembergs zu vergleichen. Dabei muss zuerst mittels des Atlas oder anderen Datenmaterials eine Referenzstrecke eingegeben werden.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Wege Deutschland
	IAB
	Das Applet bietet die Möglichkeit, Wege und Streckenlängen innerhalb Deutschlands zu vergleichen. Dabei muss zuerst mittels des Atlas oder anderen Datenmaterials eine Referenzstrecke eingegeben werden.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Wege Zeit
	IAB
	Das Applet bietet die Möglichkeit, Wege und Streckenlängen bezogen hier auf die Zeit innerhalb einer Stadt zu vergleichen. Dabei muss zuerst eine Referenzstrecke eingegeben werden.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Berlinuhr
	IAB
	Die schon legendäre Berlin-Uhr mit ihrer interessanten Zeitdarstellung wird mit diesem Excel-Arbeitblatt nachgestellt.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Handykauf
	IAB
	Durch Veränderung einzelner Parameter sollen die Schülerinnen und Schüler den Umgang mit Daten und deren Veranschaulichung in Diagrammen lernen.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Römische Zahlen
	IAB
	Unterschiedliche Umwandlungen zwischen dem Dezimalsystem, dem Dualsystem und dem Römischen Zahlsystem können von den Schülern selbsttätig überprüft werden.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Zahlsysteme Beschreibung
	INF
	Es wird beschrieben, wie das Medienmodul "Zahlensysteme" verwendet werden kann.

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Zahlsysteme
	IAB
	Es können mittels dieses Medienmoduls sehr einfach Umwandlungen in unterschiedlichen Zahlsystemen vorgenommen werden. 

	5
	1 Natürliche Zahlen
	Zweiersystem
	IAB
	Einfache Darstellung der Stufenzahlen durch verschiebbare Balken.

	5
	2 Symmetrie
	Nagelbrett
	IAB
	Mit dem interaktiven Nagelbrett kann den Schülerinnen und Schülern der Umgang mit dem eigenen Nagelbrett demonstriert werden.

	5
	2 Symmetrie
	Nagelbrett Beschreibung
	INF
	Diese Datei beschreibt, wie die Word-Datei "Nagelbrett" verwendet werden kann.

	5
	2 Symmetrie
	Wo steckt der Fehler?
	ARB
	Vier Aufgaben zum Entdecken von Fehlern in Abbildungen von scheinbar achsensymmetrischen Figuren.

	5
	2 Symmetrie
	Kaleidoskop
	IAB
	Das java-applet bietet anschaulich einen Zugang zur Spiegelung, Drehung und Verschiebung. Die Abbildungen werden dabei nicht im eigentlichen Sinne thematisiert.

	5
	2 Symmetrie
	Muster erzeugen
	IAB
	Sehr ansprechendes Medienmodul, bei dem durch Erkennen einer Abbildung und Verschieben eines Bildrahmens ein Bildausschnitt wieder erzeugt werden soll.

	5
	2 Symmetrie
	Fehler beheben
	IAB
	Anhand verschiedener Fotos, in die sich Fehler eingeschlichen haben, können intuitiv durch Drehen und Spiegeln wieder korrekte Bilder erzeugt werden.

	5
	2 Symmetrie
	Masken - Achsensymmetrische Figuren
	ARB
	Die vorgegebene Figur ist achsensymmetrisch zu einer Maske zu ergänzen.

	5
	2 Symmetrie
	Halbes fröhliches Gesicht
	IAB
	Das Geonext-Modul gibt eine fröhliche Gesichtshälfte vor, die per Mausspur durch Spiegelung zu einem kompletten Gesicht ergänzt werden soll.

	5
	2 Symmetrie
	Halbes trauriges Gesicht
	IAB
	Das Geonext-Modul gibt eine traurige Gesichtshälfte vor, die per Mausspur durch Spiegelung zu einem kompletten Gesicht ergänzt werden soll.

	5
	2 Symmetrie
	Symmetrieachsen gesucht
	ARB
	In fünf Aufgaben sind Verkehrszeichen, Schilder und Wappen auf Achsensymmetrie zu untersuchen und die Anzahl der Symmetrieachsen zu bestimmen. Kreativaufgaben: Entwurf eines achsensymmetrischen Verkehrszeichens und eines eigenen achsensymmetrischen Wappens.

	5
	2 Symmetrie
	Nessie bewegen
	IAB
	Bei dieser Geonext-Datei werden die Abbildungen Verschiebung, Drehung und Spiegelung ansprechend miteinander verknüpft. Ziel ist es, eine Startfigur mittels der drei Abbildungen in eine Zielfigur zu überführen.

	5
	2 Symmetrie
	Schmetterling
	IAB
	Zum Einüben der Mausspur oder zum Generieren eines hübschen, gespiegelten Schmetterlings: Die Geonext-Datei erzeugt in jedem Fall viel Spaß und ein farbenfrohes Bild.

	5
	2 Symmetrie
	Partnersuche - Achsensymmetrische Figuren
	ARB
	Für drei Tangramfiguren sind durch achsensymmetrische Ergänzung „Partner“ gesucht. Diese Tangramfiguren sind mit einem selbst hergestellten Tangram nachzulegen. Kreativaufgabe: Erfinden eigener Tangramfiguren. Im zweiten Teil:  Bastelvorlage zur Erstellung eines Tangramspiels.

	5
	2 Symmetrie
	Tangram Beschreibung
	INF
	Die Word-Datei beschreibt die Anwendung des Moduls "Tangram".

	5
	2 Symmetrie
	Tangram Beispiel 1
	INF
	Die Word-Datei zeigt ein Beispiel zur Anwendung des Moduls "Tangram".

	5
	2 Symmetrie
	Tangram Beispiel 2
	INF
	Die Word-Datei zeigt ein Beispiel zur Anwendung des Moduls "Tangram".

	5
	2 Symmetrie
	Tangram Master
	WZG
	Das Legespiel Tangram in Word-Version zum Erstellen eigener Tangram Vorlagen. Das Modul kann sowohl am Rechner genutzt werden wie auch zum Ausdrucken und Ausschneiden der Vorlagen.

	5
	2 Symmetrie
	Parallel und senkrecht
	IAB
	Anhand einer Hintergrundfigur und einem Werkzeug zur Prüfung auf die Eigenschaften parallel und senkrecht kann das Vorstellungsvermögen der Schülerinnen und Schüler geschult werden.

	5
	2 Symmetrie
	Dreiecke Brücke
	PHO
	Foto zum Einstieg in das Thema Dreiecke.

	5
	2 Symmetrie
	Dreiecke Dachstuhl
	PHO
	Foto zum Einstieg in das Thema Dreiecke.

	5
	2 Symmetrie
	How many? - Dreiecke und Vierecke
	ARB
	In vorgegebenen Figuren ist die Anzahl von „versteckten“ Dreiecken und Vierecken zu bestimmen; Vierecksarten zu erkennen. Eine Figur ist dazu auch achsensymmetrisch zu ergänzen.

	5
	2 Symmetrie
	Beliebige Vierecke mit Werkzeug
	IAB
	Der Satz von Varignon über die Seitenmitten im Viereck kann mit diesem Medienmodul erfahrbar gemacht werden. Zur Überprüfung steht ein Werkzeug bereit, das aus zwei parallelen Geraden besteht.

	5
	2 Symmetrie
	Beliebige Vierecke ohne Werkzeug
	IAB
	Der Satz von Varignon über die Seitenmitten im Viereck kann mit diesem Medienmodul erfahrbar gemacht werden.

	5
	2 Symmetrie
	Vierecke ergänzen
	ARB
	Vorgegebene Stücke sollen zu bestimmten Vierecken ergänzt werden. Die Eigenschaften der Vierecke werden dabei gesichert.

	5
	2 Symmetrie
	Scheibenwischervergleich
	IAB
	Die unterschiedliche Säuberungsleistung von Autoscheibenwischer zu Busscheibenwischer wird mit dieser Geonext-basierten Datei eindrucksvoll dargestellt.

	5
	2 Symmetrie
	Koordinatensystem Beispiel
	INF
	Die Word-Datei bietet ein Beispiel zur Anwendung des Moduls "Koordinatensystem".

	5
	2 Symmetrie
	Koordinatensystem Beschreibung
	INF
	Das Word-Dokument beschreibt, wie das Modul "Koordinatensystem" eingesetzt werden kann.

	5
	2 Symmetrie
	Koordinatensystem
	WZG
	Interaktives Word-Dokument zur einfachen Erstellung von Koordinatensystemen. Zusätzlich können Beschriftungen und Punkte eingefügt werden.

	5
	2 Symmetrie
	Wie der Osterhase...
	ARB
	Mathematikunterricht auf dem Schulhof: In Gruppenarbeit entsteht mithilfe eines Koordinatensystems und durch Eintragen, Verbinden und Spiegeln von Punkten ein achsensymmetrisches Hasenpärchen.

	5
	2 Symmetrie
	Gitterspiele Anleitung
	INF
	Dieses Modul beschreibt die Spielregeln für die beiden Koordinatenspiele.

	5
	2 Symmetrie
	Gitterspiel 1
	IAB
	Bei diesem Spiel geht es darum, innerhalb eines Spielfeldes einen Weg hindurch zu finden, ohne Hindernisse zu berühren. Mathematischer Hintergrund ist das Koordinatensystem.

	5
	2 Symmetrie
	Gitterspiel 2
	IAB
	Bei diesem Spiel geht es darum, innerhalb eines Spielfeldes einen Weg hindurch zu finden, ohne Hindernisse zu berühren. Mathematischer Hintergrund ist das Koordinatensystem.

	5
	2 Symmetrie
	Gitterspiele Lösungen
	INF
	Die Word-Datei enthält mögliche Lösungswege für die beiden Koordinatenspiele.

	5
	2 Symmetrie
	Koordinatenspiel Beschreibung
	INF
	Diese Datei beschreibt, wie die Word-Datei "Koordinatenspiel" verwendet werden kann.

	5
	2 Symmetrie
	Koordinatenspiel
	IAB
	Das Modul enthält eine Vorlage zu einem Spiel, bei dem sich die Kinder durch Eingabe eines Satzes oder mehrerer Worte gegenseitig prüfen können. Hintergrund ist das Koordinatensystem.

	5
	2 Symmetrie
	Symmetriezentren gesucht
	ARB
	In vier Aufgaben sind in vorgegebenen Figuren die Symmetriezentren zu entdecken. Eine Figur ist punktsymmetrisch zu ergänzen und punktsymmetrisch farbig zu gestalten.

	5
	2 Symmetrie
	Symmetriefaltschnitte
	ARB
	Dieses Arbeitsblatt dient als Anregung für fächerverbindenden Unterricht (Mathematik und Kunsterziehung) – Anleitung zum schrittweisen Vorgehen bei der Erstellung eines Symmetriefaltschnittes – Beispiele.

	5
	2 Symmetrie
	Punktsymmetrische Figuren
	ARB
	Die vorgegebene Figur soll mit Zirkel und Geodreieck punktsymmetrisch zum Kreismittelpunkt zu einem Mandala ergänzt und anschließend farbig gestaltet werden.

	5
	2 Symmetrie
	 Fünfeck  ergänzen
	IAB
	Mit dieser Geonext-Datei können erste Erfahrungen mit dem Streckenwerkzeug und dem sinnvollen Umgang mit komplexen Grafiken gemacht werden.

	5
	2 Symmetrie
	Symmetrietafel
	ARB
	Für die 64 Figuren der Symmetrietafel ist die Symmetrieart zu bestimmen. Außerdem soll untersucht werden, welche Figuren jeweils achsen- oder punktsymmetrische Pärchen bilden.

	5
	2 Symmetrie
	Vierecke, Symmetrie und Koordinaten
	ARB
	Vorgegebene Punkte sollen in einem Koordinatensystem eingetragen werden. Durch Verbinden entsprechender Punkte entstehen Vierecke, deren Art erkannt werden muss. Die Vierecke sind an vorgegebenen Punkten und an einer Geraden zu spiegeln. Die Koordinaten der Bildpunkte sind zu bestimmen.

	5
	2 Symmetrie
	Kreuzworträtsel
	ARB
	Begriffe aus der Geometrie wiederholen.

	5
	3 Rechnen
	Keine Angst vor Texten!
	ARB
	Rechenausdrücke zu Texten erstellen.

	5
	3 Rechnen
	Text - Rechenausdruck - Text
	ARB
	Wiederholtes Übersetzen eines Rechenausdrucks in eine Textaufgabe und der Textaufgabe in einen Rechenausdruck.

	5
	3 Rechnen
	Pyramidenrechnen Multiplikation
	IAB
	Die Excel-Datei kann genutzt werden, um schnell Rechenpyramiden per Zufall für die Multiplikation zu generieren.

	5
	3 Rechnen
	Rechenpyramide
	IAB
	Die Excel-Datei kann genutzt werden, um schnell Rechenpyramiden per Zufall für die Addition zu generieren. Sind die Ergebnisse beim Eintragen richtig, werden die Felder grün.

	5
	3 Rechnen
	Rechenpyramide Zufall
	WZG
	Die Excel-Datei kann genutzt werden, um schnell Rechenpyramiden per Zufall für die Addition zu generieren.

	5
	3 Rechnen
	Vorfahrtsregeln - Schnellrechner
	ARB
	Text in Term/Rechenausdruck übersetzen und mit Taschenrechner berechnen. Terme berechnen. Selbstkontrolle über Lösungswort. Text zu den Termen formulieren. Kontrolle über Textvorschläge.

	5
	3 Rechnen
	Bauernmethode
	IAB
	Dieses interaktive Arbeitsblatt verfolgt einen ganzheitlichen Ansatz: Die Schülerinnen und Schüler sollen den Algorithmus der abessinischen Bauernmethode selbstständig durch gezieltes Probieren ermitteln. 

	5
	3 Rechnen
	Neper'sche Rechenstäbe
	IAB
	In einer einfachen Schrittfolge wird die Rechenweise mit den Neper'schen Rechenstäbe erklärt. Die Datei kann gleichermaßen zum Ausdrucken und Ausschneiden der Rechenstäbe verwandt werden.

	5
	3 Rechnen
	Defekter Taschenrechner
	IAB
	Ein defekter Taschenrechner, bei dem in verschiedenen Situationen jeweils nur noch zwei Ziffern und zwei Rechenoperationen funktionieren, kann zur Förderung des Zahlenverständnisses eingesetzt werden.

	5
	3 Rechnen
	Multiplikation schriftlich Beschreibung
	INF
	Die Word-Datei beschreibt, wie das Medienmodul "Schriftliche Multiplikation" funktioniert.

	5
	3 Rechnen
	Multiplikation schriftlich
	WZG
	Mit dem Medienmodul können sehr einfach und schnell Multiplikationsaufgaben erstellt und in unterschiedlichsten Variationen verändert werden.

	5
	3 Rechnen
	Schriftliches Dividieren selbst erarbeiten
	ARB
	Selbstständiges Erarbeiten des Divisionsalgorithmus in mehreren Schritten über die gleichmäßige Verteilung eines Geldbetrages.

	5
	3 Rechnen
	Divisopoly
	ARB
	In Anlehnung an Monopoly wird das Dividieren von großen Zahlen spielerisch eingeübt. Das Word-Dokument enthält die benötigten Vorlagen für die Ereignisfelder zum Ausschneiden.

	5
	3 Rechnen
	Magische Quadrate
	IAB
	Das Excel-Arbeitsblatt führt ein in die Thematik der magischen Quadrate anhand eines einfachen Beispiels. Im zweiten Schritt soll ein eigenes magisches Quadrat erstellt werden.

	5
	3 Rechnen
	Rechnen mit Köpfchen
	ARB
	Formalisierung und Zusammenfassung der Rechenschritte.
Benutzung des Schülerbuches zur Erstellung eines Heftaufschriebs.

	5
	3 Rechnen
	Fadenspiel mit Zahlen
	ARB
	Wickelkarte mit acht Aufgaben zur Berechnung längerer Terme. Lösungskontrolle über Wickelkarte.

	5
	3 Rechnen
	Rätselhafte Tiere - Taschenrechnereinsatz
	ARB
	Elf Terme zur Berechnung mit dem Taschenrechner. Selbstkontrolle über Kreuzworträtsel.

	5
	4 Flächen
	Maßeinheiten des Flächeninhalts
	PHO
	Mir diesem Medienmodul werden unterschiedliche Repräsentanten für Flächeneinheiten angeboten. Die einzelnen Fotos lassen sich vergrößern.

	5
	4 Flächen
	Flächenzerlegung
	ARB
	Gegeben sind verschiedene Figuren auf Karopapier, die zunächst nach ihrem Flächeninhalt geschätzt werden. Die Flächeninhalte werden dann durch Zerlegung und Kästchenzählen bestimmt.

	5
	4 Flächen
	Flächen auslegen Beschreibung
	INF
	Diese Datei beschreibt, wie die Word-Datei "Flächen auslegen" verwendet werden kann.

	5
	4 Flächen
	Flächen auslegen cm
	IAB
	Dieses Word-Dokument ist einsetzbar im Bereich des Auslegens von Flächen. Es können eigene Grundfiguren erzeugt werden um diese dann mit Rechtecken auszulegen. Die Einheit ist hier Zentimeter.

	5
	4 Flächen
	Flächen auslegen Kästchen
	IAB
	Dieses Word-Dokument ist einsetzbar im Bereich des Auslegens von Flächen. Es können eigene Grundfiguren erzeugt werden um diese dann mit Rechtecken auszulegen. Die Einheit ist hier Kästchen.

	5
	4 Flächen
	Flächen(stechen) in der EU
	ARB
	Bei diesem Kartenspiel vergleichen die Schüler Größen von europäischen Ländern (Einwohnerzahl, Fläche, Fläche pro Einwohner).

	5
	4 Flächen
	Parkettierung 1
	IAB
	Anhand der Grundfiguren Trapez und Dreieck soll eine gegebene Fläche parkettiert werden. Die Fläche und die Grundfiguren sind zudem auf Wunsch veränderbar.

	5
	4 Flächen
	Parkettierung 2
	IAB
	Anhand der Grundfiguren Raute und Dreieck soll eine gegebene Fläche parkettiert werden. Die Fläche und die Grundfiguren sind zudem auf Wunsch veränderbar.

	5
	4 Flächen
	Fadenspiel mit Größen
	ARB
	In Einzelarbeit ordnet der Schüler flachen Objekten ihre Größe zu.

	5
	4 Flächen
	Triomono
	ARB
	Triomono ist ein aus Dreiecken bestehendes Puzzle. An jeder Dreieckskante steht eine Größe. Kanten mit identischen Größen werden aneinander gelegt.

	5
	4 Flächen
	Längen messen, Flächeninhalte berechnen
	ARB
	Gegeben sind Dreiecke und Parallelogramme, deren Flächeninhalte berechnet werden sollen. Dazu benötigte Seitenlängen werden eingezeichnet und ausgemessen.

	5
	4 Flächen
	Rand gleichmachen 1
	IAB
	Die Geonext-Datei wird eingesetzt, um ein besseres Verständnis für den Rand/Umfang einer Figur zu erhalten. 

	5
	4 Flächen
	Rand gleichmachen 2
	IAB
	Die Geonext-Datei wird eingesetzt, um ein besseres Verständnis für den Rand/Umfang einer Figur zu erhalten. 

	5
	4 Flächen
	Umfangsbestimmung
	IAB
	Eine Aufgabe zur Bestimmung des Umfangs einer aus Rechtecken zusammengesetzten Figur. Im zweiten Teil wird die Aufgabe geöffnet durch Weglassen einer vorgegebenen Strategie.

	5
	5 Körper
	Lernzirkel: Körper
	ARB
	Der Schüler erhält eine Einführung in die Durchführung eines Lernzirkels. Mithilfe einer tabellarischen Übersicht über die Stationen organisiert er sich während des Lernzirkels selbst.

	5
	5 Körper
	Lernzirkel: 1. A. Ich fühle was, was...
	ARB
	Zunächst werden Eigenschaften von Körpern in einer Übersicht ins Heft übertragen. Anschließend werden Körper ertastet, beschrieben und vom Partner erraten.

	5
	5 Körper
	Lernzirkel: 1. B. Der rote Holzwürfel
	ARB
	Ein roter Holzwürfel wird in kleine Holzwürfel zerlegt, die nun keine, eine, zwei oder drei rote Seitenflächen haben. Fragen hierzu greifen auf Eigenschaften von Würfeln zurück.

	5
	5 Körper
	Lernzirkel: 1. C. Punkte, Kanten und ...
	ARB
	Aufgaben, bei denen der Schüler mit Würfelnetzen arbeiten muss. Der Transfer zwischen Würfel und verschiedenen Würfelnetzen wird geübt.

	5
	5 Körper
	Lernzirkel: 2. Unser Geometrie-Dorf
	ARB
	Die Klasse als Gesamtgruppe bastelt ein Dorf aus geometrischen Körpern.

	5
	5 Körper
	Lernzirkel: 3. A. Quadernetze
	ARB
	Aus Quadernetzen werden Quader gebastelt. Quadernetz wird selbst gezeichnet.

	5
	5 Körper
	Lernzirkel: 3. B. Quaderspiel
	ARB
	Aus Quadernetzen werden Würfel gebastelt und damit gespielt.

	5
	5 Körper
	Lernzirkel: 3. C. Würfel-Domino
	ARB
	Würfel werden gebastelt und mit diesen Domino gespielt.

	5
	5 Körper
	Lernzirkel: 4. A. Schrägbilder Punktpapier
	ARB
	Schrägbilder von Körpern mithilfe von Punktpapier zeichnen.

	5
	5 Körper
	Lernzirkel: 4. B. Schrägbilder Karopapier
	ARB
	Punktpapier für das Zeichnen von Schrägbildern.

	5
	5 Körper
	Körper
	ANI
	Das Modul bietet Material für einen Schülervortrag oder zum Einstieg in das Thema Körper.

	5
	5 Körper
	Körpernetze
	ANI
	Das interaktive Medienmodul zeigt anschaulich, wie aus einem Vollkörper ein Netz desselben entsteht. Im Netz können durch Anklicken die Seiten wieder identifiziert werden.

	5
	5 Körper
	Netzbaukasten Beispiel
	INF
	Die Datei zeigt im Beispiel, welche Art von Figuren durch Verwendung des Moduls Netzbaukasten erstellt werden können.

	5
	5 Körper
	Netzbaukasten Beschreibung
	INF
	Die Datei beschreibt den Umgang mit dem Medienmodul "Netzbaukasten".

	5
	5 Körper
	Netzbaukasten
	IAB
	Mit dem Netzbaukasten können in einfacher Weise und durch Verwendung einfacher Grundfiguren Netze erstellt werden. Das Modul eignet sich sowohl für die Schülerhand wie auch für die Vorbereitung bzw. Erstellung von Arbeitsmaterialien.

	5
	5 Körper
	Schrägbild des Würfels
	PHO
	Der Schattenwurf führt bei guten Sonnenverhältnissen in eindrucksvoller Weise zu einem Schrägbild des Würfels. Zum Selbermachen!

	5
	5 Körper
	Schrägbild des Quaders
	PHO
	Der Schattenwurf führt bei guten Sonnenverhältnissen in eindrucksvoller Weise zu einem Schrägbild des Quaders. Zum Selbermachen!

	5
	5 Körper
	Konstruktion von Schrägbildern
	ANI
	Diese Modul bietet einer Schülerin oder einem Schüler Material für einen Vortrag zur Entstehung des Schrägbildes vom Würfel.

	5
	5 Körper
	Gitternetz Beschreibung
	INF
	Diese Datei beschreibt, wie die Word-Datei "Gitternetz" verwendet werden kann.

	5
	5 Körper
	Gitternetz Dreieck
	WZG
	Die Datei enthält ein Gitternetz aus gleichseitigen Dreiecken. Es eignet sich gut zum Konstruieren regelmäßiger Figuren. Beispielhaft sind ein Dreieck und ein Sechseck eingezeichnet.

	5
	5 Körper
	Gitternetz Quadrat
	WZG
	Die Datei enthält ein Gitternetz. Es eignet sich gut zum Konstruieren regelmäßiger Figuren. Beispielhaft sind ein Quadrat, ein Rechteck und ein Quader eingezeichnet.

	5
	5 Körper
	Gitternetz
	WZG
	Mit diesem Modul können sehr einfach Gitter konstruiert werden. Die Anzahl der Kästchen in der Breite und der Höhe legt das Gitter fest.

	5
	5 Körper
	Maßeinheiten des Volumens
	PHO
	Mir diesem Medienmodul werden unterschiedliche Repräsentanten für Volumeneinheiten angeboten. Die einzelnen Fotos lassen sich vergrößern.

	5
	5 Körper
	Volumen des Würfels
	ANI
	Das Medienmodul bietet Material für einen Schülervortrag.

	5
	5 Körper
	Volumen des Quaders
	ANI
	Das Medienmodul bietet Material für einen Schülervortrag.

	5
	5 Körper
	Mega-Umwandler
	IAB
	Bei dieser Excel-Datei können sich die Schülerinnen und Schüler gegenseitig Aufgaben zum Umwandeln von Maßeinheiten stellen. Eine andere Möglichkeit bietet sich für den Lehrenden, indem schnell ein Arbeitsblatt erzeugt werden kann.

	5
	6 Ganze Zahlen
	Zahlengerade interaktiv
	IAB
	Das Applet bietet einen Einstieg in das Thema Zahlengerade. Die interaktive Zahlengerade ist beweglich, es sind Pfeile an unterschiedlichen Stellen setzbar und die Abstände sind veränderbar.

	5
	6 Ganze Zahlen
	Zahlengerade interaktiv Pfeile
	IAB
	Bei dieser Zahlengerade-Anwendung müssen versteckte Pfeile gefunden werden. Die Kinder lernen schnell, dass eine Veränderung der Abstände sehr sinnvoll ist.

	5
	6 Ganze Zahlen
	Höhlenforscher
	ARB
	Erstellen eines Diagramms aus einer Wertetabelle mit positiven und negativen Zahlen. Diagramme interpretieren.

	5
	6 Ganze Zahlen
	Annu
	ARB
	Die Worddatei enthält Vorlagen für ein Kartenspiel mit 105 Karten und der Spielbeschreibung.
Mit dem Spiel wird die Multiplikation und Division mit Zehnerpotenzen geübt.
Der Spaßfaktor ist hoch, da der Spielverlauf immer wieder überraschend geändert wird.

	5
	6 Ganze Zahlen
	Dreiecksmühle
	ARB
	Spiel zum Kopfrechnen mit ganzen Zahlen.

	5
	6 Ganze Zahlen
	Das Schneckenrennen
	ARB
	Arbeitsblatt zum Rechnen mit größeren ganzen Zahlen. Wenn man geschickt rechnet, ist der Taschenrechner kaum notwendig. Eventuell Einsatz des Taschenrechners thematisieren.

	5
	6 Ganze Zahlen
	Schwarze und rote Zahlen
	ARB
	Spiel zum Kopfrechnen mit ganzen Zahlen.

	5
	6 Ganze Zahlen
	Zahlenjagd
	ARB
	Spiel zum Rechnen mit ganzen Zahlen und zu den Rechenregeln (Klammer; Punkt-vor-Strich).

	5
	6 Ganze Zahlen
	Zeitmaschine
	ARB
	Interessante Spiel zum Thema "Zeit". Mathematischer Hintergrund sind die ganzen Zahlen.

	5
	6 Ganze Zahlen
	Geheime Botschaft
	ARB
	Rechnen mit ganzen Zahlen im Kopf.

	5
	7 Sachthema 1
	Wind und Wetter
	ARB
	Überblick über das Sachthema Wind und Wetter.

	5
	7 Sachthema 1
	Die Wetterhütte
	ARB
	Erstellen eines Diagramms anhand einer Wertetabelle. Interpretieren eines Diagramms.

	5
	7 Sachthema 1
	Das Klimadiagramm
	ARB
	Interpretation eines Klimadiagramms. Mittelwertsberechnung.

	5
	7 Sachthema 1
	Der Regenmesser
	ARB
	Angeben der Regenmenge. 

	5
	7 Sachthema 1
	Wir bauen einen Regenmesser
	ARB
	Bastelanleitung: Regenmesser. 

	5
	7 Sachthema 1
	Woher weht der Wind?
	ARB
	Informationen zu den Windstärken. Hinweis auf Nichtlinearität.

	5
	7 Sachthema 1
	Schräges Wetter
	ARB
	Geometrische Sachverhalte beschreiben. Förderung des räumlichen Vorstellungsvermögens.

	5
	7 Sachthema 1
	Hochwasser in der Altstadt
	ARB
	Achsenspiegelung. 

	5
	8 Sachthema 2
	Auf Entdeckung - Symmetrie überall
	ARB
	Übersicht zu den Arbeitsblättern des Sachthemas: Auf Entdeckung – Symmetrie überall. Zu jedem Arbeitsblatt werden die entsprechenden Inhalte und die erforderlichen Fertigkeiten aufgelistet.

	5
	8 Sachthema 2
	Fünf Freunde
	ARB
	Fünf Schüler treffen Aussagen über die Symmetrie ihrer Vor- und Familiennamen. Mithilfe dieser Aussagen sollen den Fotos der Schüler die richtigen Namen zugeordnet werden; dazu ist es erforderlich, die Namen der Schüler in Großbuchstaben und Druckschrift zu schreiben.

	5
	8 Sachthema 2
	Auf dem Schulweg
	ARB
	An den vorgestellten Gebäuden sollen Details erkannt werden, die die Gesamtsymmetrien durchbrechen. Außerdem soll auf einem Zeichenblatt die Giebelseite eines achsensymmetrischen Hauses mit Fachwerk, vielen Fenstern und einem Geschäft im Erdgeschoss mithilfe des Geodreiecks gezeichnet werden.

	5
	8 Sachthema 2
	In der Pause
	ARB
	Untersuchung von Obst- und Gemüsesorten, Schneekristallen, Bäumen und Blättern auf Symmetrie. Flächeninhaltsbestimmung für ein Lindenblatt. Achsensymmetrische Ergänzung von Blättern.

	5
	8 Sachthema 2
	Blütenzauber
	ARB
	Untersuchung von Blüten auf Symmetrie. Bestimmung der Möglichkeiten der symmetrischen Anordnung von drei Farben auf fünf Plätzen. Addition und Vervielfachen von Größen – Berechnung von Kosten. Puzzle – punktsymmetrische Blüte.

	5
	8 Sachthema 2
	Gartenkunst
	ARB
	Achsensymmetrische Ergänzung eines Gartengrundrisses. Berechnung des Inhaltes einer Teilfläche des Grundrisses und des Inhaltes dieser Fläche in Originalgröße. Ermittlung der Kosten für das Anlegen eines Rasens auf dieser Fläche.

	5
	8 Sachthema 2
	Daheim in der Deichstraße
	ARB
	Mithilfe eines Wohnungsgrundrisses mit Längenmaßen sollen Flächeninhalte berechnet werden. Für weitere Grundrisse sollen Flächeninhalte durch Addition von Teilflächen ermittelt und die Höhe der Miete berechnet werden. Für ein Zimmer, das im Grundriss mit Maßen gegeben ist, soll die Länge einer rundum führenden Holzleiste ermittelt werden.

	5
	8 Sachthema 2
	Verwandte Flächen
	ARB
	Durch „Klapptechnik“ entstandene Figuren sollen auf Achsen- und Punktsymmetrie untersucht werden; ebenso die Lage der ausgeschnittenen und geklappten Flächen zueinander. Geschicktes Ermitteln der Flächeninhalte der Grundformen. Die „Klapptechnik“ soll auch selbst ausprobiert werden.

	5
	8 Sachthema 2
	Rechenspiegel
	ARB
	Verwandlung von Zahlen in Wörter durch „Punktspiegelung“ mit dem Taschenrechner. Übung zum Rechnen mit dem Taschenrechner. Aufstellen von Rechenausdrücken zu einem vorgegebenen Ergebnis.

	5
	8 Sachthema 2
	Symmetrische Körper
	ARB
	Einführung des Begriffes der Ebenensymmetrie. Untersuchung von Körpern und zusammengesetzten Körpern auf Ebenensymmetrie. Berechnung von Rauminhalten. Puzzle – Somawürfel.

	5
	8 Sachthema 2
	Wanted - Körper gesucht!
	ARB
	Anhand der Daten einer „Suchmeldung“ und einer „unvollständigen“ Abbildung soll ein Körper durch Symmetriebetrachtungen als Quader erkannt werden. Es sollen seine Kantenlängen bestimmt, die Größe seiner Grundfläche und das Volumen berechnet sowie ein Netz und das Schrägbild gezeichnet werden.

	5
	8 Sachthema 2
	Fadenbilder
	ARB
	Nachdem zunächst symmetrische Punktmuster auf Karopapier entworfen wurden, gilt es, diese mit Nadel und Wollfaden zu „nähen“.  Beispiele für Fadenbilder. Knobelaufgabe: Verbindung von neun Punkten durch vier in einem Zug gezeichnete Strecken.

	5
	9 Lösungen
	Lösungen
	INF
	Enthält die Lösungen der Arbeitsblätter im Word-Format.


