Grundwissen Zahlen

Runden auf zwei Nachkommastellen:
385,769 = 385,77

_____________________________________________________________________________

Grundwissen
[T T
Kapitel 1 i Grof3e Zahlen i
Aufgabe A i ]
| In unserem dezimalen Zahlensystem spielen die Stufenzahlen eine besondere Rolle. 1
i Einige dieser Stufenzahlen haben besondere Namen. i
[} )
i Zahlennamen Ziffernschreibweise Anzahl der Nullen i
| Zehn 10 1 !
| Hundert 100 2 !
| Tausend 1000 3 !
| Million 1000000 6 1
i Milliarde 1000000000 9 :
| Billion 1000000000000 12 |
i Billiarde 1000000000000 000 15 i
1 Sortiere die Zahlen der GréRe nach. 2 Schreibe die Zahl mit Ziffern.
a) einhundertzwolftausend
3 Billiarden 421 Tausend b) achtunddreifig Milliarden
¢) eine Billion einhundert Millionen
980 Millionen 5 Milliarden d) fiinfhundert Millionen fiinf
e) eine Milliarde eine Million eins
20 Billonen 230 Milliarden ) T;tirr\l:m:léaerr(:teanuts:lgi:nddrelﬁlg Millionen
[T T TTTTTT T m e H
Kapitel 2 i Zahlen runden i
Aufgabe A ! ]
i Beim Runden von Zahlen legt man zuerst die Rundungsstelle fest. i
! Folgt auf die Rundungsstelle eine 0; 1; Folgt auf die Rundungsstelle eine 5; 6; 7; :
i 2; 3 oder 4, bleibt die Rundungsstelle 8 oder 9, wird die Rundungsstelle um 1 i
! unverandert. Du rundest ab. erhoht. Du rundest auf. :
) |
i Runden auf Zehner: 54,213 = 50 Runden auf Zehner: 385,769 = 390 i
I Runden auf Einer: 54,213 = 54 Runden auf Einer: 385,769 = 386 !
i Runden auf Zehntel: 54,213 = 54,2 Runden auf eine Nachkommastelle: i
! Runden auf Hundertstel: 54,213 = 54,21 385,769 = 385,8 |
[} |
i i
[} |

3 Runde auf ganze Euro. 5 Markiere zuerst die Rundungsstelle.
a) 5,69 € b) 21,49€ c) 89,98€ a) Runde auf Zehntel.

45,56; 89,499; 199,94; 199,99
4 Runde auf ganze Kilometer. b) Runde auf zwei Nachkommastellen.
a) 2,511km b) 2,489 km ¢) 0,800km 59,624; 59,629; 59,0629; 59,0069
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Kapitel 4
Aufgabe F

Zeiteinheiten umwandeln

Fiir Zeiteinheiten gibt es folgende Einheiten:

Die Umwandlungszahl fiir Langeneinheiten ist 10.

Jahr | Tag Stunde Minute Sekunde Millisekunde
1a = 365d
1d = 24h
1h = 60min
1min = 60s
1s = 1000 ms

6 Ergénze.

a) 2 Jahre = [ Tage b)3Tage=/"h ¢) 4h=" min d)7min=1's

e) 180min=""h f) 72h =1 Tage g) 2min =["ms h) 300s =" min
D ’:
! Gewichtseinheiten umwandeln !
[} |
i Fir Gewichte gibt es folgende Einheiten: l
[} |
! Tonne Kilogramm Gramm Milligramm 1
) |
: 1t - 1000kg |
g 1kg = 1000g :
D oo o e J

7 Erganze.

a) 4t = kg b)4kg = I''g c)12g = I'mg d)13kg =I"'g

e)3000mg =1'g f) 7000kg =1t g) 2000g = kg h)05g ="' mg
:' """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" I
! Langeneinheiten umwandeln i
[} }
| Fur Langen gibt es folgende Einheiten: :
[} )
i Kilometer Meter Dezimeter Zentimeter Millimeter 1
i 1km - 1000m i
: 1m = 10dm :
: 1dm = 10cm |
: 1cm = 10mm :
i |
) |
[} |
[} }

Ausnahme: Bei der Umwandlung von Kilometer in Meter ist die Umwandlungszahl 1000.

_____________________________________________________________________________

8 Erganze.
a)6cm=""mm b)4m=7"dm
e)150mm =" cm f) 69cm=1"dm
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c) 28dm=1"'m
g) 2,97dm = 297

d)75km=""m
h) 4726 mm = 4,726
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Grundwissen Zahlen

_____________________________________________________________________________

) |
Kapitel 4 i Flacheneinheiten umwandeln i
Aufgabe F : :

: Fir Flacheninhalte gibt es folgende Einheiten: :

i Quadrat- Hektar Ar Quadrat- Quadrat- Quadrat- Quadrat- i

! kilometer meter dezimeter | zentimeter | millimeter |

' qkm2 = 100ha i

i 1ha = 100a i

i 1a = 100m? :

i 1m2 = 100dm? i

: 1dm? = 100cm? :

i 1ecm? = 100mm?2 |

I Die Umwandlungszahl fiir Flacheneinheiten ist 100. |

9 Erganze.
a) 6m?2=1"1dm? b) 4,25a ="' m? ¢) 500cm?2 =11dm? d)25ha=1a
e) 120000m2=1""ha f) 7500dm2=1"m?2 g) 8,5km?2 = 850 h)168 000 cm? =16,8

[T e m e e H
Kapitel 4 | Volumeneinheiten umwandeln |
Aufgabe F ! 1

' Fiir Volumen gibt es folgende Einheiten: !

i Kubikmeter | Kubikdezimeter Kubikzentimeter Kubikmillimeter i

i 1m3 - 1000 dm3 i

: 1dm3 = 1000cm?3 |

i 1cm3 = 1000 mm3 i

[} |

| Die Umwandlungszahl fiir Volumeneinheiten ist 1000. !

i Flissigkeiten werden oft in den Maf3einheiten Liter oder Milliliter angegeben. i

' 1l=1dm3 1ml=1cm3 11=1000 ml :

10 Ergénze.
a) 60m3=1"dm3 b) 7cm3=1""mm3 c) 250l=""ml d) 20000dm3 =1"m3
e) 85000mm3="cm3 f) 1m3=111 g) 0,625dm?3 = 625 h) 4900mm3 = 4,9

' Fachbegriffe verwenden :

[} |

i Bei den Rechenarten werden folgende Bezeichnungen verwendet. |

[} |

' Addition Subtraktion :

i 1.Summand 2. Summand Minuend Subtrahend !

i 3x + 4x =7x 8x = 6Xx =2X E

1 | , | |

[} |

E Summe Wert der Summe Differenz Wert der Differenz i

[} |

| Multiplikation Division !

i 1. Faktor 2. Faktor Dividend Divisor i

! 2 0 5x =10x 12x : 3 =4x !

[} )

| S | | |

i Produkt  Wert des Produkts Quotient Wert des Quotienten i

_____________________________________________________________________________
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11 Drei Kartchen gehéren jeweils zusammen. 12 Notiere den zugehérigen Term.
Ordne richtig zu. a) Die Summe aus 8 und y.
b) Das Produkt aus 12 und 2 x.
¢) Der Quotient aus 5 und dem Dreifachen

von X.
6- :
G x:6 x d) Das Produkt aus dem Fiinffachen von x

und dem Doppelten von y.

Summe | | Produkt | | Differenz | | Quotient

dividieren multiplizieren
subtrahieren i 13 Beschreibe den Term in Worten.
aadieren a)x-9 b)3x-5 ) 05x:4
! Dezimalzahlen addieren :
) |
i Schreibe die Dezimalzahlen so unterein- aetsls LT e s i
: ander, dass Komma unter Komma steht. : 0, = :
| Ergdnze wenn notig fehlende Endnullen. : 1’ 1
i Beginne von rechts mit dem Addieren. 12759 i
' Achte auf entstehende Ubertrége. :
14 Addiere. Achte auf das Komma. 15 Schreibe untereinander. Ergénze die

a) 3,8+4,9 b) 12,4 +7,8 fehlenden Nullen und addiere.

c) 3,45 + 4,67 d) 15,04 + 11,39 a) 8§,92+73 b) 42,45 + 17,5

e) 123,45 + 67,89 f) 429,04 + 203,44 c) 67,3 +7805 d) 92,1 +10,999

Dezimalzahlen subtrahieren

Schreibe die Dezimalzahlen so unterein-

) |
| |
| |
[} )
[} |
| l
E ander, dass Komma unter Komma steht. Z 3,58 e E
i Erganze, wenn nétig, fehlende End- — 2’ 610 i
! nullen. Beginne von rechts mit dem 23,9 8 :
| Subtrahieren. Achte auf entstehende i
' Ubertrage. !
16 Subtrahiere. Achte auf das Komma. 17 Schreibe untereinander. Ergénze die

a)9,7-5,6 b) 23,7 - 11,8 fehlenden Nullen und subtrahiere.

c) 89,46 - 34,46 d) 48,03 - 21,62 a) 743 -3,2 b) 78,3 - 33,55

e) 246,87 -135,79  f) 731,09 - 529,84 c) 81,04-7928 d) 2314,5 - 472,355

Dezimalzahlen multiplizieren

Multipliziere die Dezimalzahlen zunachst ohne das Komma zu beriicksichtigen.
Setze dann das Komma: Das Ergebnis hat so viele Stellen nach dem Komma
wie die beiden Faktoren zusammen.

Aufgabe: 7,62 . 3,8
Berechnen: 762 o 38 = 28956
Komma setzen: 7,62 . 3,8 = 28,956

_____________________________________________________________________________
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Grundwissen Rechnen

18 Wie viele Nachkommastellen hat das 19 Multipliziere.

Ergebnis? a)21-4 b)3,3-2
a)17-37 b) 14,65 - 2,3 c)21-04 d)3,3-0,2
c) 1234,5-9,03 d) 14,043 - 3,08 e)21-44 f) 3,4-2,2

_____________________________________________________________________________

Dezimalzahlen dividieren

Bei der Division zweier Dezimalzahlen verschiebst du das Komma der beiden Zahlen so
weit nach rechts, bis der Divisor eine natiirliche Zahl ist.

93]6[:[1,]2 Sprechweise:
913,/6/:1/2 =78 93 :12 = 7; schreibe 7; rechne 7 -12 = 84, Rest 9
- 8 4 96 : 12 = 8; schreibe 8; rechne 8 -12 =96, Rest 0
st |/
- 96 Beim Uberschreiten des Kommas
0 setzt man im Ergebnis das Komma.
20 pividiere im Kopf. 21 Dividiere schriftlich.
a) 8,8:2 b) 20,4 : 4 a)19,5:1,5 b) 57,4 :0,7
c) 3:01 d)6,6:0,2 c) 50,88:2,4 d) 24,6 : 012

Rationale Zahlen addieren

) )
) |
[} |
i |
i Gleiche Vorzeichen Verschiedene Vorzeichen i
! Man addiert die Zahlen, ohne ihr Vorzei- Man subtrahiert die Zahlen, ohne ihr Vorzei- |
i chen zu beriicksichtigen. Das Ergebnis chen zu berticksichtigen. Das Ergebnis erhalt i
I erhalt das gemeinsame Vorzeichen. das Vorzeichen der Zahl, die von der Null :
i weiter entfernt ist. i
1 a) (+12) +(+8) b) (-15) + (-10) c) (+18)+(-6) d) (-14)+(+9) :
i =+(12 + 8) =-(15 +10) =+(18 - 6) =-(14-9) i
L =420 =-25 =+12 =-5 !

22 Die Zahlen haben das gleiche Vorzeichen. Addiere im Kopf.
a) (+7) +(+8) b) (+9) + (+11) Q) (-4)+(-11) d) (-=7) +(-5)

23 Uberlege zuerst, ob das Ergebnis positiv oder negativ ist. Berechne anschlieBend.
a) +9)+(-11) b) (-6) + (+14) ) (=19) + (+10) d) (+16) + (=7)

Rationale Zahlen subtrahieren

Eine rationale Zahl wird subtrahiert, indem man ihre Gegenzahl addiert.

a) (+4) - (-9) b) (+12) - (+7) c) (-10) - (+5) d) (-8)-(-6)
=(+4) + (+9) =(+12) +(-7) =(-10) + (-5) =(-8) + (+6)
=+13 =43 ==115 ==7)

24 schreibe als Additionsaufgabe und [6se dann.
a) (+9) - (+4) b) (+13) - (+17) 0 -14)-(-9) d) (-8)-(-12)
e) (+20) - (-15) f) (-30) - (+20) g (-22) - (-25) h) (-50) - (-45)
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_____________________________________________________________________________

Rationale Zahlen multiplizieren

Die Faktoren werden ohne Beriicksichtigung des Vorzeichens multipliziert.

[}

[}

)

[}

i

i Gleiche Vorzeichen Verschiedene Vorzeichen

i Haben zwei Faktoren das gleiche Vor- Haben zwei Faktoren verschiedene Vorzeichen,
i zeichen, ist der Wert des Produkts positiv. ist der Wert des Produkts negativ. i
1 @) (-6) - (-9)=+54 b) (-12) - (+3) = -36 !
i ¢) Multipliziert man eine Zahl mit (- 1), erhalt man die Gegenzahl. E
12 (-1)=-12 1

25 Berechne im Kopf.
a) (+5)- (+9) b) (+4) - (-8) 0 (-6)-(+7) d)(=3)- =11
e) (+10) - (-6) N (4 -(+12) 2 (1-(-18) h) (+27) - (=1)

Rationale Zahlen dividieren

Man dividiert zunachst die beiden rationalen Zahlen ohne Beriicksichtigung ihrer Vor-

zeichen.

Gleiche Vorzeichen Verschiedene Vorzeichen

Haben Dividend und Divisor das gleiche Haben Dividend und Divisor verschiedene
Vorzeichen, dann ist der Wert des Vorzeichen, dann ist der Wert des Quotienten
Quotienten positiv. negativ.

a) (-72):(-9)=+8 b) (+4,8):(+8)=0,6

) (+72):(-9)=-8 d)(-4,8):(+8)=-0,6

e) Dividiert man eine Zahl durch (-1), erhalt man ihre Gegenzahl.
(+25):(-1)=-25

_____________________________________________________________________________

26 Berechne im Kopf.
a) (+15): (+3) b) (+24): (-6) c) (-56):(+8) d) (-36):(-12)
e) (+70):(=7) f) (-72):(+8) 2 E2):(=1 h) (+25): (-1)

______________________________________________________________________________

Bruchteile erkennen und benennen

Der Nenner eines Bruchs gibt an, in wie 2 Zahler
viele gleich grof3e Teile das Ganze — Bruchstrich Bruch
zerlegt wird. Nenner

Der Zahler gibt an, wie viele dieser Teile
ausgewahlt werden.

Die Figuren sind in fiinf gleich grofie
Teile geteilt. Je zwei dieser Teile wurden
ausgewahlt und gefarbt. Aus beiden
Figuren kannst du den Bruch Z ablesen.
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Grundwissen Rechnen

27 Wie heifit der gefarbte Bruchteil?
a) b) c) d) e)

_____________________________________________________________________________

Briiche erweitern und kiirzen

Erweitern: Multipliziere den Zahler und
den Nenner eines Bruchs mit derselben

[} |

[} }

| |

[} }

[} ]

[} |

[} ]

[} }

[} ]

[} |

| Zahl. :

[} |

\ 2 _ 2-2 _ 4 |

| Kiirzen: Dividiere den Zahler und den 3 3-2 6 |

i Nenner eines Bruchs durch dieselbe i

! Zahl. :

i Ein Bruch ist vollsténdig gekiirzt, wenn l

i Zahler und Nenner nur noch einen 4 42 2 i

! gemeinsamen Teiler (die Eins) haben. 5  6:2 3 |

[} |

[} }

i Der Wert des Bruchs andert sich beim Erweitern und Kiirzen nicht. i
28 Erweitere. 29 Kiirze.

. 1 2 3 3 . 11 2 3 . .
a)mith: 5; 5; 3; = b)mité: 3; +; ; a) mit 2: b) mit 3:
2130405 3 4rn 0 4.6 2 6 6.3 9 2
6’ 8/ 107 14 9/ 127 157 30
30 Erganze.

1.0 5_0 2_0 3_9 1_7 4_20 7 _° 2_0 y2_18
a)z3=¢ bg=7 O5=3 dDi= &)= f) 7= 915 Mg=gs D s5=
31 Kiirze vollstandig.

4 3 12 4 6 20
a) 13 b) 3¢ A% d) 2 e) 3¢ f) 00

Dezimalzahlen in Briiche umwandeln
Bei der Dezimalschreibweise stehen vor
Dezimalzahl Stellenwerttafel Bruch

dem Komma Ganze. Nach dem Komma

|

|

|

[}

[}

|

|

|

; folgen die Nachkommastellen: Zehntel Ganze Dezimale
i (), Hundertstel (h), Tausendstel (t), ...
E

|

|

|

[}

[}

|

|

|

[}

z E z h t
4‘,'385 liest du: ,Vier Komma drei acht 03 0 | 3 %
flnf. !
0,846 0ol 8| 4|6 | 28

Eine nitzliche Darstellung fiir Dezimal- i e

zahlen ist die Stellenwerttafel. AU 24 U8 100
32 Schreibe als Bruch. 33 Schreibe zuerst als Bruch, kiirze dann.
a) 0,4 b) 0,7 c) 0,9 a) 0,5 b) 0,6 ¢ 0,8
d) 0,41 e) 0,78 f) 0,987 d) 0,25 e) 0,75 f) 0,40

g) 3,06 h) 3,60 i) 3,6
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Briiche in Dezimalzahlen und in Prozent umwandeln
Prozentangaben als Dezimalzahl schreiben

Kapitel 5
Aufgabe A

[}

)

)

i

[}

i Briiche mit dem Nenner 10; 100; 1000; ... kann man als Dezimalbruch darstellen.
| Manche Briiche kann man so erweitern oder kiirzen, dass sie den Nenner 10; 100; ...
i haben.
)
[}
)
[}
[}
)
[}
)
[}
[}
)
)
)

7

5=07=70% =

2 =15=015=15%

Prozente sind Briiche mit dem Nenner 100. Sie lassen sich auch als Dezimalbriiche

schreiben.
2% = 755 = 0,02 14% = 205 = 0,14
34 Schreibe als Dezimalzahl und in Prozent. 36 Verwandle in eine Dezimalzahl.
a)11—0 b) =5 0= a) 3 b) 1 02
1 99 10 10 1
o) 105 ©) T00 f) To0 d) 5o e) 35 )%
g) 123 123 h) —— 0 999
1000 1000 1000 37 Je drei Kértchen gehdren zusammen.
35 Schreibe als Hundertstelbruch und als 2% [170% |\ o4% | | 49% | | 20%
Dezimalzahl.
94 70
a) 13% b) 50% Q) 75% M.MM
d) 1% e) 5% f) 9%
g) 100% h) 30% i) 97% 049 || 0,02 10201070 ]10,07 || 094

Addieren und Subtrahieren von gleichnamigen Briichen

Gleichnamige Briiche werden addiert oder subtrahiert, indem man ihre Zahler addiert
oder subtrahiert und den gemeinsamen Nenner beibehalt.

2 4 _ 2+4 _ 6
7 7 B 7 - 7
38 Berechne
1.3 3.2 3.5 7 3 17 9 5
Agts b)g+% A 10* 10 dg-3 n-1 ) 7-n

Addieren und Subtrahieren von ungleichnamigen Briichen

Ungleichnamige Briiche werden addiert oder subtrahiert, indem man

 beide Briiche auf einen gemeinsamen Nenner erweitert,

« die beiden Zahler addiert oder subtrahiert. Der gemeinsame Nenner bleibt erhalten.

3 1 _ 3.3 1-5 _ 9.5 %
5 * 3 = 5.3 * 35 TR 15
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Grundwissen Rechnen

Multiplizieren von Briichen

Briiche werden multipliziert, indem man Zahler mit Zahler und Nenner mit Nenner

multipliziert.
2.4 - 2-4 - 8
3 5 - 3.5 - 15
:5 -4
—_— E—

Kommt eine natiirliche Zahl vor, kann man sie als Bruch schreiben: 3 - % = % . % = %
40 Berechne.
1.1 3 1 2 3 5 3 5 5 1
373 b)5-3 937 D52 %% 53

Dividieren von Briichen

Man dividiert einen Bruch durch einen Bruch, indem man den ersten Bruch mit dem
Kehrbruch des zweiten Bruchs multipliziert.

Der Kehrbruch zu % ist %

wiN
Slw
win
Wi

9

Kommt eine natiirliche Zahl vor, kann man sie als Bruch schreiben % 2= % 2 % = % ° % =%
41 Berechne.
a)l:1 by3:3 0122 DR &34 f)3:3
R ':
! Rechenregel ,Punkt- vor Strichrechnung” und ,Klammer zuerst” !
| |
i Punkt- kommt vor Strichrechnung 3+4-5 18-12:3 i
I Multipliziere oder dividiere, =3+20 =18-4 :
i bevor du addierst oder subtrahierst. =23 =14 |
[} |
i Klammer zuerst 5-(3+4) (18-12):3 i
i Berechne zuerst, was =5-7 =6:3 i
! in der Klammer steht. =35 = ;
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42 Achte auf Punkt vor Strich. 43 Achte auf die Klammer.

a)3+5-2 b)25-7-3 a)10-(3+4) b) (17-9)-8

) 4-3+2-5 d6-7-8-5 )14+(13-10)+3 d)7-(2+5)
e)4+15:3 f) 9-24:6 e) (8+12):5 f) 10-(3+3-2)

_____________________________________________________________________________

Rechenvorteile mithilfe des Vertauschungs-, Verbindungs- und Verteilungsgesetzes

Mit dem Vertauschungsgesetz (Kommutativgesetz) und dem Verbindungsgesetz
(Assoziativgesetz) kannst du oft vorteilhaft rechnen.

| |
| |
[} |
| |
[} |
| |
| |
[} |
| |
l |
| 83+24+17+26 Beim Addieren und Multiplizieren 2:6-5-5 :
| |
| =83+17+24+26 darfst du Zahlen vertauschen und =2:-5-6-5 :
| =(83 +17) + (24 + 26) verbinden. =10-30 1
| =100 + 50 =300 i
1 =150 !
[} |
i Oft kannst du mit dem Verteilungsgesetz (Distributivgesetz) vorteilhaft rechnen. i
| Hier kannst du ausklammern: Hier kannst du ausmultiplizieren: !
| 12-63+12-37 8- 27 i
1 =12-(63 +37) =8-(20+7) !
i=12-1oo =8-20+8-7 i
' =1200 =160 + 56 = 216 |
444 Rechne vorteilhaft. 45 Nutze Rechenvorteile.
a)25+39+75 b) 50 + 94 + 50 + 6 a) 6 - 105 b)7-13
c) 127-20-7 d) 243 -180 - 43 ) 4-92+4-8 d)12-3+12-7

_____________________________________________________________________________

Streckenlangen mithilfe von Maf3stabsangaben berechnen
Der Maf3stab ist ein Maf3 fiir die Verkleinerung oder Vergroflerung.

) )
) |
| |
[} )
[} )
[} |
| |
| |
i Der Maf3stab 1:100 000 bedeutet: Eine Strecke ist in der Abbildung 100 000-mal kleiner l
! P - o - o |
' abgebildet als in Wirklichkeit. !
i 1cm in der Abbildung entspricht 100000cm =1000m = 1km in der Wirklichkeit. :
) )
i Der Maf3stab 10:1 bedeutet: Eine Strecke ist in der Abbildung 10-mal so grof3 abgebildet i
| i
) |
) |

wie in Wirklichkeit.
10cm in der Abbildung entsprechen 1cm in der Wirklichkeit.

_____________________________________________________________________________

46 Erganze die Tabelle. 47
MaRstab | Abbildung | Wirklichkeit a) Auf einer Wanderkarte (Maf3stab 1:25000)
a) 1:2 8cm hat eine Strecke eine Lange von 30cm.
b) 1:2 14em Welche Lange hat die Wanderstrecke in
0 1:10 3em Wirklichkeit?
d) 1:10 120cm b) Die Luftlinie zwischen Stuttgart und
e) 1:100 2,5cm Karlsruhe betragt etwa 62 km.
f 1:100 500cm Welche Entfernung haben beide Stadte auf

einer Karte im Maf3stab 1:500000?
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4.8 Modelleisenbahnen kénnen fiir unter-
schiedliche Spurweiten hergestellt
werden.

a) Modelle fiir die Spurweite HO werden im
Maf3stab 1:87 hergestellt. Die Lokomotive
hat im Modell eine Lange von 11cm.

Wie lang ist sie in Wirklichkeit?

b) Bei der Spurweite 1 betragt der Maf3stab 1 : 32. Eine Elektrolokomotive hat in Wirklichkeit
eine Lange von 11,20 m. Welche Lange hat das Modell?

_____________________________________________________________________________

Kapitel 6 Prozentwert, Prozentsatz und Grundwert bestimmen

Aufgaben B und C . . .
In der Prozentrechnung unterscheidet man drei Begriffe.

Der Grundwert G gibt das Der Prozentwert W gibt Der Prozentsatz p % gibt
Ganze an. den Anteil am Ganzen an. den Anteil in Prozent an.

Bei 25 Versuchen trifft Jan 5-mal den Basketballkorb. Das ist ein Anteil von 20 %.

Beachte: 0 5 25
G entspricht 100 %; I [ [ [ I |
W entspricht p %. 0% 20% 100%

Prozentaufgaben konnen mit dem Dreisatz oder mit der Formel W =G - p% berechnet
werden.

Lars bekommt im ersten Lehrjahr monatlich 760 €. Es spart davon 15 %.

G=760€; p%=15%

Dreisatz: Formel:
Anteil | Betragin € W=G-p%
100% 760,00 W=760 - 15%
2100 ( ):100 W = 114
1% 7,60
o ( 15% 114,00 ) 15 Lars spart jeden Monat 114 €.
49 Ordne die Begriffe Grundwert G, 51 Berechne den fehlenden Wert im Kopf.
Prozentwert W und Prozentsatz p % zu. G p% W
a) Joy hat von ihrer 60 km langen Radtour a) 300km 10%
48 km, das sind 80 %, zuriickgelegt. b) 700g 1%
b) Max schiet 10-mal einen Elfmeter. Er 0 50€ 20%
trifft 7-mal ins Tor. Das sind 70 %. d) 100m 30m
e) 80kg 8kg
50 Eine 1000 g schwere Messingvase besteht f 259 5€
zu 65 % aus Kupfer und zu 35% aus Zink. g) 40% 40€

Aus wie viel Gramm Kupfer und wie viel
Gramm Zink besteht Vase?

132 — Die Losungen findest du auf Seite 176.
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Vermehrter und verminderter Grundwert

Wird zum Grundwert der Prozentwert addiert, spricht man vom vermehrten Grundwert.
Wird vom Grundwert der Prozentwert subtrahiert, spricht man vom verminderten
Grundwert.

Diesen vermehrten oder verminderten Grundwert kann man als Prozentwert auffassen.

| |
) }
) |
| |
) |
| |
) }
| |
) |
| |
) )
) |
| |
| |
) }
| :
I Vermehrter Grundwert Verminderter Grundwert 1
E Frau Radaz verdient 18 € in der Stunde. Ein Rucksack kostet 48 €. Im Schlussverkauf i
! Ihr Stundenlohn wird um 4 % erhoht. wird der Preis um 30 % reduziert. :
i Grundwert Prozent- vermehrter Grundwert Prozent- verminderter :
! wert Grundwert wert Grundwert 1
) |
| i
: R0 30 % :
! 18 € 18,72 € 48 € 33,60 € 1
l :
) |
! 0,72 € 14,40 € |
L 100% 4% 104 % 100 % 30 % 70 % i
! Zum Lohn kommen 4 % dazu. Der neue Der Preis wird um 30 % gesenkt. Der neue 1
i Stundenlohn entspricht dem Preis entspricht dem verdnderten E
! veranderten Prozentsatz von 104 %. Prozentsatz von 70 % des alten Preises. :
i G=18€ G=48€ :
) )
' p%=100% + 4% =104% pP% =100%-30% =70 % :
i Formel: Formel: |
' W=G-p% W=G-p% i
i W=18-104% W =48 -70% :
| W=18-1,04 W =48-0,7 i
| W=18,72 W = 33,6 1
i Der neue Stundenlohn betragt Der Rucksack kostet noch 33,60 €. E
1 18,72 €. |
| ’ |

_____________________________________________________________________________

52 Ordne der prozentualen Veranderung den richtigen Faktor zu.

-1,05
a)+15%  b)+5% Q) -85% o ok 195 | 415
d)-15% e) +50% f) -5% . -0,85 : 15
53 Berechne den verminderten Grundwert.
a) 25€ vermindert um 20% b) 70 kg vermindert um 1% ¢) 1230 m vermindert um 65%
54 Berechne den vermehrten Grundwert.
a) 850 € vermehrt um 2% b) 82kg vermehrt um 3,5% c) 2250 € vermehrt um 22,5%

— Die Losungen findest du auf Seite 176. 133



Grundwissen Rechnen

_____________________________________________________________________________

[} |

Kapitel 6 i Zinsrechnen i

Aufgabe D ] ]
i Die Zinsrechnung ist eine Anwendung der Prozentrechnung. |
E Zinsrechnung Prozentrechnung E
i Kapital K Grundwert G 1
E Zinssatz p% Z=K-p% Prozentsatz p% W=G-p% E
| Zinsen y4 Prozentwert W 1
i Die Werte kdnnen mit der Formel oder mit dem Dreisatz berechnet werden. E
! Wenn nicht anders angegeben, bezieht sich der Zinssatz immer auf ein Jahr. :
[} |
| |
E Ein Kapital in Hohe von 2500 € wird angelegt. Der Zinssatz betragt 1,5 %. i
1 K=2500€; p%=15% :
E Formel: Dreisatz: E
i Z=K-p% Anteil | Betragin € i
1 2=2500-15% 100% 2500 !
| Z=2500- 0,015 1100 (- e D100 |
| 2=375 15C 1,5% 375 )15 :
i Man bekommt in einem Jahr 37,50 € Zinsen. i

55 Berechne die Jahreszinsen im Kopf. 56 Berechne im Kopf.
a) 2% von 3000€  b) 4% von 20000€ a) K=5000€; Z=100€; p% =
¢) 0,5%von500€ d)12% von 1000 € b)Z=30€; p%=1%; K=
Kapitel 1 Potenzen
Aufgaben B, Cund F Potenz

Ein Produkt, das aus gleichen Faktoren Hochzahl (Exponent)

besteht, lasst sich als Potenz schreiben. 4-4-4-4-4= 1024

|

|

|

|

|

|

i

|

Eine Potenz besteht aus einer Grundzahl . . . . |
Grundzahl (Basis) Lies: vier hoch fiinf |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

(Basis) und einer Hochzahl (Exponent).

Die Grundzahl gibt den Faktor an, die

Hochzahl die Anzahl der Faktoren.

Potenzen mit der Hochzahl 2 heilen Quadratzahlen. 82=8-8=64
Potenzen mit der Hochzahl 3 hei3en Kubikzahlen. 43=4 -4 -4 =64

57 schreibe das Produkt als Potenz. 59 zwischen welchen Quadratzahlen liegt die
a) 1234 - 1234 Zahl? Schreibe wie im Beispiel.

b) 38 - 38 - 38 iemial- 92 2

) 9:9:9-9:9-9 Beispiel: 92 <87 <10
d)14-14-14-14-14 - 14 - 14 a)5 b) 40 c) 52
e)05-05-05-05-0,5 d) 80 e) 105 f) 131

H1-1-1-1-1-1-1-1-1
60 Du kannst die Zahl als Produkt mit einer

58 schreibe als Produkt und berechne ohne Quadratzahl schreiben.
Taschenrechner. e a A a2

a) 72 12 12% 202 Beispiel: 48=3-16=3-4

b) 25; 52; 23; 32 a) 50 b) 125 c) 200

c) 33 43; 53; 63 d) 45 e) 63 f) 18

134 — Die Losungen findest du auf Seite 176.
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Terme vereinfachen

Addieren und Subtrahieren:
Gleichartige Glieder eines Terms kannst
du addieren und subtrahieren.

Gleichartige Glieder kannst du mithilfe
des Vertauschungsgesetzes
(Kommutativgesetz) ordnen.

Multiplizieren und Dividieren:

Ein Produkt aus Zahlen und Variablen
kannst du vereinfachen, indem du
Zahlen mit Zahlen und Variablen mit
Variablen multiplizierst.

Bei einem Quotienten dividierst du die
Zahlen.

_____________________________________________________________________________

671 Vereinfache.

A) X+Yy+X+X+Y+X
b) 3x +7x

C) 9x+2y+x+5y
d)12x - 8x
e)2x+4y+5x-2y
f) —6x+3y+10x -3y

Terme mit Klammern vereinfachen

Plusklammer
Steht vor der Klammer ein Pluszeichen,
kannst du die Klammer weglassen.

Minusklammer

Steht vor der Klammer ein Minuszeichen,

kannst du den Term so vereinfachen:

e Das Minuszeichen vor der Klammer
und die Klammer weglassen;

e Pluszeichen in Minuszeichen umwan-
deln und umgekehrt.

Terme ausmultiplizieren

Beim Ausmultiplizieren von Summen
und Differenzen multiplizierst du den
Faktor mit jedem Glied in der Klammer.
Du verwendest dabei das Verteilungs-
gesetz (Distributivgesetz).

— Die Losungen findest du auf Seite 177.

X+X+X+X yty+y-y
=4x =2y

X+y+Xx+y+y 7x-2y-3x
=X+tX+ty+y+y =7x-3x-2y
=2x+3y =4x -2y

4x-5 3x-2x
=4-5-x =3-2-X-X
=20x = 6x2

15x : 5
=(15:5) - x
=3x
62 Fasse zusammen.

a)4x-3

b) 4x -3y

c) 3x-3x

d)15x:3

e)-4x-3

f) —4x-(-3)

17 + (x + 4) 19 + (-x +9)
=17 +x+4 =19-x+9
=21+x =28 -x

17 - (x + 4) 10 =Ex9)
=17 - (+x + 4) =19+x-9
=17-x-4 =10 +x
=13-x

8-(x+3) 5-(x-4)
=8-x+8-3 =5-x-5-4
=8x+24 =5x-20

135



Grundwissen Terme und Gleichungen

63 Lase die Plusklammer auf. 65 Lase die Minusklammer auf.
a)3+((4x+5) b) 6 +(7-8y) a)9-(Bx+4) b) 8 -(6-7x)
¢)19x+(-10x+3) d)12x+(-4x-5%x) c) 8-(-9x+5) d)1Mx-(-6x-5)
64 Multipliziere aus. 66 Lose die Klammer auf. Der Malpunkt
a)7-2x+3) b)7-(2x-3) zwischen Faktor und Klammer wurde
c)7-(-2x+3) d)-7-2x+3) weggelassen.
e)-7-(2x-3) f) -7-(-2x+3) a) 4(5x +2y) b) 4x +6(3x-2y)

) 5(3x-5y)+30y d)-2(6x+3y)+15x

Gleichungen losen

)
)
i
E Gleichungen kénnen mithilfe von Aquivalenzumformungen gel6st werden.

! Du darfst dabei auf beiden Seiten der Gleichung den gleichen Term addieren oder

i subtrahieren.

! Du darfst auch beide Seiten der Gleichung mit derselben Zahl (aufSer Null) multiplizieren
i oder dividieren.

! Kommen in einer Gleichung Klammern vor, werden diese zuerst aufgelost.
)

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

10x+9=7x+15 | -7x 3(5x-8)-9x=2x-4 | Klammer auflésen
3x+9=15 -9 15x - 24-9x=2x -4 | zusammenfassen
3x=6 |:3 6x-24=2x-4 |-2x
x=2 4x-24=-4 | +24
4x =20 |:4
x=5
67 Lose die Gleichung. 69 Lose mithilfe einer Gleichung.
a)5x+7=17 b)x+12=2x+8 a) Vermehrt man das Dreifache einer Zahl
c) 6x-8=9x-2 d)12x=3x-27 um 7, so erhalt man 1. Wie heif3t die Zahl?
e)5-3x=3x+11 f) 3=5x+15-8x b) Herr Bosch ist dreimal so alt wie sein
Sohn Peter. Zusammen sind sie 56 Jahre
68 Lose zuerst die Klammern auf. alt. Wie alt ist jeder der beiden?

a)5-2(x-3)=19
b)3x-(GBx+4)=x+(2-5%)

_____________________________________________________________________________

Formeln umstellen

Formeln sind Gleichungen mit mehreren Variablen. Sie beschreiben, wie Variablen,
Grofien und Zahlen zusammenhangen.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
i Ist eine Variable gesucht, kann man

| * die gegebenen Werte zuerst in die Formel einsetzen oder

i  die Formel zuerst nach der gesuchten Variablen umstellen.
[}

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Herr Huber fahrt 180 km auf der Autobahn in 1,5 Stunden.
Wie schnell fahrt er im Durchschnitt?
Weg s =180km; Zeit t=1,5h Gesucht: Geschwindigkeit v

-S_180_
V=iT15 120

Herr Huber fahrt mit einer durchschnittlichen Geschwindigkeit von 120%™,

_____________________________________________________________________________

136 — Die Losungen findest du auf Seite 177.



70 Den Flicheninhalt eines Rechtecks
berechnet man mit der Formel A=a - b.
Berechne die fehlende Grofie.

a) A=13,5cm?; b =25cm; gesucht: a
b) A=1691cm? a=178cm; gesucht: b

Zuordnung. Funktion

die Zuordnung Funktion.

Wertetabelle mit Wertepaaren:

Eine Zuordnung ordnet jedem Wert aus einem Bereich einen Wert aus einem zweiten
Bereich zu. Wird einem Wert genau ein Wert aus dem zweiten Bereich zugeordnet, heifdt

Beim Bergwandern lasst sich jedem Punkt auf dem Weg eine Hohe zuordnen.

Weg ‘ 0 ‘ 1 ‘ 2|3 ‘ 4 | 5 ‘ 6
in km
2f:f 750‘800‘850‘950‘1100‘950‘1050

72 zeichne zur Wertetabelle ein Schaubild.
Alterin]ahren| 0 ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3

71 Berechne die fehlenden Werte mit der
Prozentformel W =G - p%.

G p% W
a) 850€ 15%
b) 3,5% 49€
o) 180€ 135€

Schaubild mit Funktionsgraph:

Hohe in m grofiter Wert

1100+
1050+
1000
950 +
900+
850
800~
750

leinster Wert | , Weginkm

4 | s | e | 7 | 8 | 9 | 10

Gewichtinkg | 4 | 10 | 12 | 15

73 Das Schaubild zeigt die Korpergrofen von
Lena.
a) Erstelle aus dem Schaubild eine Werte-
tabelle.
b) Zwischen welchen beiden Jahren wuchs
Lena am meisten?

— Die Losungen findest du auf Seite 177.

17 | 20 | 22 | 26 | 29 | 33 | 37

A GroRe in cm

160+
140-
120+
100+

80+

60

40+

20+
Alter in Jahren

12

o
N
S~
o+
o0+
=
o
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Grundwissen Zuordnungen

[} )
Kapitel 6 i Proportionale und antiproportionale Zuordnung erkennen i
Aufgabe E | ]
i Fur eine proportionale Zuordnung gilt: Fir eine antiproportionale Zuordnung gilt: |
E Dem Doppelten der einen Grofle wird das  Dem Doppelten der einen GroBe wird die i
| Doppelte der anderen Grof3e zugeordnet. Halfte der anderen GroBe zugeordnet. Der |
i Der Halfte der einen GroRe wird die Halfte der einen Grof3e wird das Doppelte i
! Hélfte der anderen Gréfe zugeordnet. der anderen Grofle zugeordnet. :
| |
i Proportionale und antiproportionale Zuordnungen kénnen mit einer Wertetabelle geldst i
I werden. - 24 -6 !
i 8 t4 |
| |
| :
: Anzahl Setzlinge | 1 | 8 | 24 | 40 Anzahl Pferde | 1 | 4 | 6 |
| Kosten in € | 020 | 160 | 480 | 800  Futtervorratin Monaten | 36 | 9 | 6 :
| a
| 8 7 :
[} |
e o J
74 Erganze die Tabelle der proportionalen Zuordnung.
3) Anzahlinstick| 1 | 2 | 3| 9 | 8 b) Voumeninems | 2 | 3 | 5 | 10 | 30
Preisin€ | = | = | 12 | = | Gewichting | = | = [ = | 40 |
75 Ergénze die Tabelle der antiproportionalen Zuordnung.
a) Anzahl der Reihen | 6 ‘ 8 ‘ 12 ‘ 24 b) Verbrauch in |
4 5 8 10
Stiihle je Reihe | | 10 | pro 100 km
Reichweite in km
pro Tankfiillung ‘ 1500 ‘ ‘ ‘
Kapitel 6 Mit dem Dreisatz rechnen
Aufgabe A

Liegt eine proportionale Zuordnung vor, kann man mit dem Dreisatz gesuchte Werte
berechnen. In einer Tabelle kann man den Dreisatz tibersichtlich darstellen.

5 Kugeln Eis kosten 4,50 €. Wie viel bezahlt man fiir 3 Kugeln?

Anzahl Kugeln Preis in €
1. Satz .5 C 5 4,50 ): 5 5 Kugeln kosten 4,50 €.
2. Satz 1 0,90 1 Kugel kostet 4,50€:5=0,90€.
sz 3G 3 2,70 J3 3 Kugeln kosten 0,90€ - 3 = 2,70€.

3 Kugeln Eis kosten 2,70 €.

76 Berechne mit dem Dreisatz.

a) Lange Preis b) Gewicht | Preis <) Anzahl Gewicht
inm in€ in kg in€ in kg

:3C j 6,30 ):3 :EC i 4,50 ):5 : C : 32,2 ):
TC s T 27 G m )

138 — Die Losungen findest du auf Seite 178.
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Mit dem umgekehrten Dreisatz rechnen

Liegt eine antiproportionale Zuordnung vor, kann man mit dem umgekehrten Dreisatz
gesuchte Werte berechnen. In einer Tabelle kann man den umgekehrten Dreisatz tiber-

sichtlich darstellen.

Anzahl Helfer | Dauer in Tagen
1. Satz 12 ( 12 20
2. Satz - C 1 240
3. Satz 10 24

10 Helfer brauchen 24 Tage.

77 Berechne mit dem umgekehrten Dreisatz.

a) 3 b)
Anzahl AlISE Anzahl
Pferde vorrat Pumpen
fuir Tage
4 25 3

Funktionsgleichungen

Stunden

12 Helfer brauchen 20 Tage.
1 Helfer braucht 240 Tage
10 Helfer brauchen 24 Tage

[} |
| |
[} |
| |
[} |
| |
[} }
| |
[} |
| |
[} |
| |
[} |
i Fiir eine Ernte brauchen 12 Helfer 30 Tage. Wie lange brauchen 10 Helfer? i
[} |
| |
[} |
| |
[} |
| |
[} |
| |
[} |
| |
[} )
| |
) |

) Anzahl | Kosten
Per- |je Person
sonen in€
)3 240 ( 410 1 )40
i 50 ( 50 ):50

Funktionen, die einer Gesetzmafigkeit folgen, konnen mit einer Funktionsgleichung oder

mit Worten beschrieben werden.

Beschreibung mit Worten
1kg Birnen kostet 3,00 €.
x kg Birnen kosten 3,00€ - x.

x: Gewicht der Birnen in kg
y: Preis in €
y=3-X

Berechnung eines Wertepaars

4 kg Birnen kosten 3,00€ - 4=12,00€.
Oder man sagt:

Fir x=4 gilt: y=3-4=12

[}
)
[}
[}
[}
[}
[}
[}
[}
[}
[}
|
|
|
|
)
[}
)
[}
[}
:
i Funktionsgleichung
|
|
|
|
|
)
)
)
[}
[}
[}
[}
[}
[}
[}
:
E Wertepaar: (4|12)

Wertetabelle

x (Gewicht in kg) | o |
y (Preis in €) | 0

15
12+
9__

| Preis in €

GeV\{icht in kg

}
)
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
|
|
|
i
]
Schaubild i
]
]
]
]
]
]
]
|
|
|
|
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]

_____________________________________________________________________________

78 Berechne die Wertepaare, fiille die Wertetabelle aus und zeichne das Schaubild.

a)y=x+5
x| o 1] 2]3]4a]5]c6
ym|m[m|[m|m[m]

— Die Losungen findest du auf Seite 178.

b) y

=5x
x| o[ 1] 23456

y[m|m[m[m[m]|m]

139



Grundwissen Geometrie

Punkte ins Koordinatensystem eintragen. Koordinaten ablesen

Das Koordinatensystem wird von zwei Zahlengeraden gebildet, der x-Achse und der
y-Achse. Sie stehen aufeinander senkrecht. Ihr Schnittpunkt ist der Koordinatenursprung O.
Die x-Achse und die y-Achse zerlegen die Ebene in die vier Quadranten |, II, Il und IV.
Jedes Zahlenpaar lasst sich als Punkt ins Koordinatensystem eintragen.

3 Einheiten nach links; 24 XA 1 Einheit nach rechts;
1 Einheit nach oben B Al 2 Einheiten nach oben

|
|
)
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
|
Punkt B (-3]1): I y I PunktA(1]2): :
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Punkt C(-2,5|-1): - S Y 5 PunktD(2,5|-1,5):
2,5 Einheiten nach links; Y ¥ 2,5 Einheiten nach rechts;
1 Einheit nach unten I IVl 1,5 Einheiten nach unten

_____________________________________________________________________________

79 Ubertrage das Schaubild ins Heft.
a) Gib die Koordinaten der Punkte A, B und C

3__y 1 an.
c b) Trage den Punkt D so ein, dass ein Rechteck
2T ABCD entsteht. Gib die Koordinaten von D
14 an.
ENEEEEEE X c) Zeichne die Diagonalen des Rechtecks ein.
5 4 3 9 40 45 3 4 Priife, ob sich die Diagonalen im Punkt
1T S(-0,5|0) schneiden.
_2 -4
xA -3+ xB
_4 -4

80 Trage die Punkte in ein Koordinatensystem ein und verbinde sie. Welche Figur entsteht?
a) A(1]1); B(4|1); C(4]4); D(1]4) b) E(-3]2); F(4|2); G(-3[5)

Kreise benennen und zeichnen

Der Radius r gibt den Abstand vom Kreismittelpunkt M o
s Kreislinie
zur Kreislinie an. 4

Der Durchmesser d ist doppelt so lang wie der Radius.

Esgilt: d=2-r
Die Kreisflache ist die Flache, die von der Kreislinie
umschlossen wird.

So zeichnest du einen Kreis:
1. Markiere den Mittelpunkt 2. Stelle den Radius am 3. Zeichne einen Kreis um
durch ein kleines Kreuz. Zirkel ein. diesen Mittelpunkt.

Kapitel 3
Aufgabe A
Kapitel 6
Aufgabe E

_____________________________________________________________________________
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81 Gib den Radius und den Durchmesser des 82 Markiere im Heft den Mittelpunkt M.
Kreises an. Zeichne um M einen Kreis mit d =9cm.

83 Zeichne ein Koordinatensystem ins Heft.
Zeichne einen Kreis um M (7| 5). Der Punkt
P(11]5) liegt auf der Kreislinie.

Gib den Radius des Kreises an und die
Koordinaten von drei weiteren Punkten,
die auf der Kreislinie liegen.

_____________________________________________________________________________

Winkelarten unterscheiden und Winkel schétzen

Die Maf3einheit fiir die Gro3e eines Winkels heif3t Grad (kurz: °).
Ein Grad entsteht, wenn ein Kreis in 360 gleiche Teile zerlegt wird.
Winkel werden nach ihrer Grofie eingeteilt.

Vollwinkel | iiberstumpfer | gestreckter stumpfer rechter spitzer
Winkel Winkel Winkel Winkel Winkel
(360°) (grof3er als 180° (180°) (grofBer als 90° (90°) (kleiner als 90°)
und kleiner und kleiner

Eine Zerlegung des Vollkreises in bekannte Winkel hilft beim Schatzen von Winkeln.

_____________________________________________________________________________

84 Gib die Winkelart an und schitze die Gréfe der Winkel.

B 7/ N

— Die Losungen findest du auf Seite 179. 141



Grundwissen Geometrie

Winkel messen und zeichnen

Mit dem Geodreieck kannst du Winkel messen und zeichnen.

Dazu verwendest du die innere und aufiere Skala des Geodreiecks.
Winkel messen

Lege das Geodreieck mit dem Nullpunkt
an den Scheitel. Ein Schenkel liegt an
der Kante des Geodreiecks, der andere
Schenkel liegt unter dem Geodreieck.
Lies die Winkelgrof3e an der Skala ab,
die beim angelegten Schenkel mit 0°
beginnt.

Winkel zeichnen

Zeichne fiir den Markiere ein Ende  Lege das Geo- Zeichne den Beschrifte
ersten Schenkel des Schenkels als dreieck mit dem zweiten Schenkel.  den Winkel.
eine beliebige Scheitel. Nullpunkt am

Linie. Scheitel an und

drehe es
3 4= \é S

60°
-
85 Miss die GroRe der Winkel.
B
86 Zeichne den Winkel ins Heft. Markiere den Winkelbogen.
a) 30° b) 90° c) 100 ° d) 170° e) 200°

142 — Die Losungen findest du auf Seite 179.



Figuren erkennen und beschreiben: Vierecke

Rechteck Quadrat
« vier rechte Winkel e besonderes Rechteck mit vier gleich
e Gegeniiberliegende Seiten sind gleich langen Seiten
lang und parallel. » Diagonalen stehen senkrecht
» Diagonalen halbieren sich und sind aufeinander.
gleich lang.

D

A a B A : a : B
Symmetrisches Trapez Parallelogramm
e zwei parallele Seiten e Gegeniiberliegende Seiten sind gleich
« Die beiden anderen Seiten sind gleich lang und parallel.

lang. * Gegenliberliegende Winkel sind gleich
 Basiswinkel sind gleich grof.

grof. < Diagonalen halbieren sich.
» Diagonalen sind gleich lang.

D C D C
d b b
A a B A a B
87 Nenne fiir jedes Viereck die Form. 88 Welches Viereck hat diese Eigenschaft?

Es kann mehrere Antworten geben.
a) vier gleich lange Seiten
b) vier rechte Winkel
A ¢) nur zwei parallele Seiten
B d) keine parallelen Seiten
e) aufeinander senkrecht stehende Diagona-
len

f) zwei unterschiedlich grofie Winkel

: y g) drei unterschiedlich groe Winkel

— Die Losungen findest du auf Seite 179. 143




Grundwissen Geometrie
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[} )
Kapitel 2 i Figuren erkennen und beschreiben: Dreiecke i
Aufgabe C ! i . . :

i Dreiecke werden nach ihrer Form unterschieden. i

[} )

E Einteilung nach Seiten: Einteilung nach Winkeln: E

[} |

| gleichseitig gleichschenklig verschieden- spitzwinklig rechtwinklig stumpfwinklig !

: seitig :

' ‘ﬁ A 4 '

[} )

[} )

[} |

[} |

| :

: 46° 76° 50° . %42°) (1109 :

[} |

| drei gleich zwei gleich drei verschieden | drei spitze Winkel ein rechter ein stumpfer !

| lange Seiten  lange Seiten lange Seiten Winkel Winkel !

[} |

[} |

_____________________________________________________________________________

89 Inden Figuren sind Dreiecke markiert.
(1) Quadrat (2) Rechteck (3) Trapez (4) regelmaBiges

7\ Seckseck

a) Entscheide nach Augenmaf, ob die Dreiecke gleichseitig, gleichschenklig oder verschieden-
seitig sind.
b) Gib an, ob die Dreiecke spitzwinklig, rechtwinklig oder stumpfwinklig sind.

Winkelsumme im Dreieck und Viereck

Die Winkelsumme im Dreieck betragt 180°. Es gilt: o + 3 +y =180°
Die Winkelsumme im Viereck betragt 360°. Es gilt: o« + f +y + 0 = 360°

90 Berechne die rot markierten Winkel. 91 Berechne die fehlenden Winkel.
a) b) a) Parallelogramm b) Trapez
¢ c D c D c
d 65° -/ \129°
N N A 57\ A ‘
A B

92 Zeichne das Viereck ABCD ins Heft und
miss die Winkel. Priife mit der
Winkelsumme.

a) A(1|1); B(7]3); C(9]8); DB3|7)
b) A(0]2); B(6|1); C(5]9); D(1|7)

144 — Die Losungen findest du auf Seite 179.



Dreiecke konstruieren

Es gibt vier Grundkonstruktionen fiir Dreiecke. Zwei Dreiecke, die in den gegebenen drei
Stiicken libereinstimmen, stimmen auch in den {ibrigen Stiicken liberein. Man nennt zwei
solche Dreiecke deckungsgleich oder kongruent.
Vor der Konstruktion skizziert man eine Planfigur und markiert die gegebenen Seiten und
Winkel farbig. Auf die genauen MaRe kommt es noch nicht an.

a) drei Seiten (SSS) b) zwei Seiten und der eingeschlossene

4.der Schnittpunkt C  p
der freien Schen-
kel von oc und B;

5.die Seiten AC
und BC.

4.der Schnittpunkt C
des Kreisbogens
mit dem freien
Schenkel von ;

5.die Seiten AC

und BC. A

) |
[} |
) |
) |
[} |
) |
) |
[} |
) |
) |
[} |
) |
) |
[} |
) |
) |
[} |
) |
) |
[} |
i |
i Gegeben: Planfigur: C Winkel (SWS) :
| a=4cm Gegeben: Planfigur: ¢ !
! b=5cm b a b =5cm b _<%.a |
! c=6cm c=7cm B 1
| . A c B o =30° A c B :
: Konstruiert werden :
| 1. die Seite ¢ = AB; Konstruiert werden ]
| 2. der Kreisbogen 1. die Seite ¢ = AB; :
! um A mit Radius b; 2.der Winkel o;__ 1
! 3. der Kreisbogen C 3.die Seite b = AC !
! um B mit Radius a; auf dem freien C 1
g 4. der Schnittpunkt C Schenkel von o; 1
: der Kreisbégen; ~ 5cm 4em 4.die Seite BC. 5cm a :
| 5. die Seiten :
! AC und BC. 30° !
i A 6cm B e 7em B I
| i
I c) eine Seite und die anliegenden d) zwei Seiten und der Gegenwinkel |
E Winkel (WSW) der lingeren Seite (SsW) i
| Gegeben: Planfigur: C Gegeben: Planfigur: © :
| c=5cm b =10cm :
| «=85° Y ¢ =4cm :
| B=60° c b[ \a B =105° :
) |
: i Konstruiert werden
: Konstruiert werden o\ (B 1. die Seite c = AB: :
i 1.die Seite c = AB; A ¢ B ) : ’ :
1 . X i 2.der Winkel B; 1
1 2.der Winkel o; 3.der Kreisbogen :
| b s um A mit Radius b; ;
| l
) |
[} |
) |
) |
[} |
) |
) |
[} |
) |
[} )

93 Skizziere die Planfigur und konstruiere
das Dreieck nach SSS mit
a=5cm; b=4cm; c=6,5cm.

94 skizziere die Planfigur und konstruiere

das Dreieck nach SWS mit
a=3cm; c=8cm; B =40°

— Die Losungen findest du auf Seite 180.

95 skizziere die Planfigur und konstruiere
das Dreieck nach WSW mit
c=6cm; o =60°% =45

96 skizziere die Planfigur und konstruiere
das Dreieck nach SsW mit
a=6cm; c=5cm; o =60°
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Mittelsenkrechte und Winkelhalbierende

Die Symmetrieachse
der Strecke AB heifit
Mittelsenkrechte.
Sie geht durch

den Mittelpunkt der
Strecke AB und

Die Symmetrieachse

des Winkels o heift W,
Winkelhalbierende.

Sie geht durch den

Scheitel und halbiert
die Winkelweite. é

steht senkrecht . Sie wird mit wq p
auf ihr. Sie wird mit bezeichnet.

m bezeichnet. S
einer Strecke: Winkels:

| |
] |
| |
[} |
[} }
[} }
| |
| |
| |
] |
[} )
[} |
[} }
| |
| |
] |
| |
[} |
[} }
[} }
| |
] |
| |
[} |
[} }
[} }
| |
| |
| |
] |
| So zeichnet man die Mittelsenkrechte So zeichnet man die Winkelhalbierende eines |
[} }
| |
| |
] |
| |
[} |
[} }
[} }
| |
] |
| |
[} |
[} }
[} }
| |
| |
| |
] |
[} )
[} |
[} }
| |
| |
] |
| |
[} |
[} }
[} }
| |
] |
| |

A % i
‘ L] B S
Man markiert den Man zeichnet die Man misst den Man zeichnet den
Mittelpunkt M von | Senkrechte zu AB Winkel und halbiert |Winkel %
AB. durch M. seine Weite.
97 Ubertrage die Strecke AB. Zeichne die 928 Ubertrage den Winkel. Zeichne die
Mittelsenkrechte My ein. Winkelhalbierende ein.

a) b) a) b)
/ B
A B A

146 — Die Losungen findest du auf Seite 181.
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Kapitel 1 i Umfang und Flacheninhalt berechnen i
Aufgabe D ! ]
. i Quadrat Umfang Flacheninhalt |
Kapitel 2 : u=4a A=a-a=a? :
Aufgabe D I a a=3cm I
Kapitel 3 | u=4-3 A=3-3 :
I | |
Aufgabe D i a u=12cm A =9cm? i
i Rechteck Umfang Flicheninhalt |

) |

| abem u=2-(@+bh) A=a-b :

| 2 o u=2-(6+4) A=6-4 |

! a u=20cm A =24cm?2 !

) )

| Parallelogramm Umfang Fliacheninhalt |

) |

| h =G u=2a+2b A=ah, :

L/ ;";b b=5cm u=2-6+2-5 A=6-4 l

i a ha=4cm u=22cm A =24cm? i

[} |

i Trapez Umfang Flacheninhalt |

[} |

! u=a+b+c+d 1 !

| C =95 = 2 |

L g E=5,02$ U=95+5+2+6 A=z@+qhy l

: h c=20cm u=225cm A=7-095+2)-4 :

| 3 d=6,0cm :

! a h=4,0cm A =23,0cm? :

) )

i Dreieck Umfang Flécheninhalt i

[} |

I a=36cm u=a+b+c _q |

i b e D Igom u=36+5+6 Amach i

c =6,Ucm _ _ 1 ) )

i ¢ he=30cm U= 146cm A=5-6-3 i

) = |

: c A =9,0cm? :

_____________________________________________________________________________

99 Berechne die fehlenden GréRen des 102 Berechne die fehlenden GréRen des

Quadrats. Trapezes (a|| ¢).
a u A a) b) o) d)
a) 8cm a 40cm | 45cm | 50cm 70cm
b) 81cm? b 26cm | 36cm | 36cm | 47cm
) 30cm C 2,0cm 20cm | 3,0cm
d 29cm | 3,0cm 4,3cm
100 Berechne die fehlenden Grofen des hy | 24cm | 30cm | 30cm
Rechtecks. u 13,6cm | 13,8cm
a b u A A 20,0cm?
a) 9cm 5cm
b) | Mcm 66cm?> 103 Berechne die fehlenden GréRen des
o) 8cm 36cm Dreiecks.
a) b) ) d)
101 Berechne die fehlenden Gréﬁen des a 36cm | 48cm | 45cm | 43cm
Parallelogramms. (Mafe in cm, cm?) b 50cm | 59cm | 38cm | 43cm
a b h, u A c 6,0cm 4,0cm
a) 12 7 5 h, 3,0cm | 40cm 3,5cm
b) 15 7 48 0 177cm
o) 60 | 45 36 A 72cm? | 8,75cm?
d) 12 64 180
— Die Losungen findest du auf Seite 181. 147
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 Eine Pyramide ist
begrenzt durch die
Grundflache und die
Mantelflache.

e Die Grundflache ist

 Der Zylinder ist
begrenzt durch die
Grundflache, die
Deckflache und
die Mantelflache.

Deckflache

Mantel-
flache

GFundeéEhé

Kapitel 2 i Korper erkennen und beschreiben i
Aufgabe E g 1
Kapitel 4 ' Ein K&rper kann durch die Anzahl seiner Ecken, die Anzahl seiner Kanten und durch die :
Au?gabe B i Anzahl und Form seiner Flachen beschrieben werden. E
i Wiirfel Prisma i
| * 8 Ecken : « Ein Prisma ist Deckfliche i
! * 12 gleichlange ! begrenzt durch die . :
| Kanten ! Grundflache, die Mantel- : i
'« Die Seitenflachen . Deckflache und die flache :
| sind 6 kongruente T " Mantelflache. - AN :
| Quadrate. - « Grund- und Deck- Grundflache i
g flache sind !
i Quader : kongruente i
! = 8 Ecken | Vielecke. :
E 12 Kanten, jevierda- | '+ L  Die Mantelfldche besteht aus Rechtecken. i
' von sind gleich lang. L » Die Grundflache gibt dem Prisma den |
E * Die Seitenflachen sind 6 Rechtecke, Namen: Dreieckprisma, Viereckprisma, E
! je zwei davon sind kongruent. Fiinfeckprisma, ... :
) |
[} |
E Pyramide Zylinder i
l l
[} |
[} |
| |
| |
) |
[} |
[} |
[} |
| |
i ein Vieleck, es gibt der Pyramide den e Grund- und Deckflache i
I Namen: Dreieckpyramide, sind Kreise. !
i quadratische Pyramide, Sechseck- » Die Mantelflache ist ein aufgerolltes i
' pyramide, ... Rechteck. !
104 105 Die Abbildungen zeigen die Grundflichen

welche zu einem Zylinder gehoren?

Q) )

M @ von verschiedenen geometrischen
3) Korpern. Welche Grundflachen kénnen zu
i l i einem Prisma, welche zu einer Pyramide,

@ _® <:>
€) A () Q

©/ 4 @ Ej (®) U ®)
O

@) ®)
a) Benenne die Kérper. J ﬁ

b) Wahle zwei Korper aus und beschreibe sie.

148 — Die Losungen findest du auf Seite 181.
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Kapitel 4
Aufgabe A

Schrégbild und Netz von Wiirfel und Quader zeichnen

Im Schragbild werden nach hinten verlaufende Kanten schrag nach rechts oben, unter
einem 45°-Winkel und auf die Halfte verkiirzt gezeichnet. Verdeckte Kanten werden
gestrichelt.

So zeichnet man einen Quader mit a=2,5cm; b =3cm; c=15cm im Schragbild:

1,5cm o

2,5cm 2,5cm 2,5cm

Faltet man einen geometrischen Korper auseinander, so erhdlt man das Netz des Korpers.

Ein Wiirfelnetz besteht aus sechs gleich Ein Quadernetz besteht aus sechs

groen Quadraten. Rechtecken. Je zwei davon sind kongruent.
106 Erganze zum Schragbild eines Wiirfels. 109 Kann man aus dem Netz einen Wiirfel
falten?
S I 5 5 I
3,0cm |
o) d
3,0cm | |

107 welche Kantenldangen hat der Quader in
Wirklichkeit? Entnimm dem Schragbild die

110 Erga i .
MaRe. Erganze zu einem Quadernetz

108 zeichne das Schragbild eines Quaders mit 111 Zzeichne das Netz eines Quaders mit
a=70cm; b=50cm; c=45cm. a=35cm; b=25cm; c=3,0cm.

— Die Losungen findest du auf Seite 181. 149
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Kapitel 1
Aufgabe E

Kapitel 4
Aufgaben Cund D

150

_____________________________________________________________________________

Prisma

a=4cm

a=6cm
b=4cm
c=3cm

h=3cm
u=12cm
G = 6cm?

Oberflacheninhalt und Volumen berechnen

Oberfldcheninhalt

0=6-2a2
0=6-42
0=96cm?

Oberflacheninhalt
O0=2-ab+2-ac+2-bc

0=2-6-4+2-6-3+2-4-3

0 =108 cm?2
Oberfldcheninhalt
M=u-h 0=2-G+M
M=12-3 0=2-6+36
M=36cm2 O =48cm?

112 Berechne die fehlenden Gréen des

Wiirfels.
a 0 Vv
a) 7cm
b) 1734cm?
) 125cm3
d) 729 cm3

113 Berechne die fehlenden GroéRen des
Quaders. (MaBe in cm, cm2, cm3)

a b c (0] Vv
a) 8,0 5,0 25
b) 6,0 55 148,5
) 33 34 359

114 Berechne die fehlende GréRe des Prismas.

G h Vv
a) 21,0cm? 4,5cm
b) 8,5cm 391,0cm3
) 68,0cm? 510,0cm3

— Die Losungen findest du auf Seite 182.

Volumen

V=a-a-a=a3

V=b4-4-4
V = 64cm3

Volumen
V=a-b-c
V=6-4-3
V=72cm3

Volumen
V=G-h
V=6-3
V =18cm?3

115 Berechne das Volumen des Prismas.
(Maf3e in cm)

a)

75

b)

35

10,4

y

7,0

116 Berechne den Oberflicheninhalt des
Prismas. (Maf3e in cm)

a)

5,0

50

3,0

4,0

2,5

2,0

o
80

8,4

5,0

3,0



Kapitel 5
Aufgabe D

Eine Strichliste fithren und eine Haufigkeitstabelle erstellen

Erstelle eine Tabelle mit drei Spalten. — —
Schreibe jede Kategorie (Urlaubsland) I I I I B I I E I I B

in eine neue Zeile. = = = —
Mache einen Strich fiir jede Nennung. E I I e e I I

Setze den fiinften Strich quer, damit ein

Biindel entsteht. L'elbh:gls- d Strichliste | Haufigkeitstabelle
Zihle die Striche. e
Italien I | 6

Schreibe die Anzahlen in die

IR Spanien [l 5
Haufigkeitstabelle. USA [ 2
Deutschland I 1

_____________________________________________________________________________

117 Schiilerinnen und Schiiler wurden nach 118 Eine Schule fiihrt eine Statistik zu den
ihrer Lieblingsfarbe gefragt. Erstelle eine fehlenden Schiilerinnen und Schiilern.
Strichliste und eine Haufigkeitstabelle. Mo Di Mi Do e

u " NN = 9a 2 0 1 0 1

e w - 9b 4 3 2 1 3
" B H B N

[} [} [ ] [} [} 9c¢ 1 0 2 1 2

[ | H H B B Nm Erstelle eine Haufigkeitstabelle mit der

Anzahl der fehlenden Schiilerinnen und
Schiiler der gesamten Jahrgangsstufe 9
an den verschiedenen Wochentagen.

Rangliste erstellen und Kennwerte bestimmen

Eine Urliste ist eine ungeordnete Datenerhebung: Kinobesuche im letzten Jahr

Sammlung von Daten. Urliste (ungeordnet):

Wenn du die Daten der Grof3e nach ’ 0 ! 2 ¢ ° 0 °

ordnest, erhaltst du eine Rangliste.
Rangliste (geordnet):

Bestimme die Kennwerte: 0 0 1 2 . 3 3 4

 Der kleinste Wert heif3t Minimum. |

|
|
|
|
|
|
|
|
}
|
|
|
}
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
Minimum Zentralwert Maximum |
|
. }
|
|
|
|
|
|
|
|
}
|
|
|
}
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

- ) . ! |
e Der grof3te Wert heif3t Maximum.
e Der Unterschied zwischen Minimum
und Maximum heif3t Spannweite. R
e Der Wert in der Mitte der Rangliste
heiflt Zentralwert (auch Median
genannt). Minimum: 0 Besuche
Liegen zwei Werte in der Mitte, so ist Maximum: 4 Besuche
der Zentralwert der Mittelwert von Spannweite: 4 - 0 = 4 Besuche
diesen beiden Werten. Zentralwert: (2 +3): 2 = 2,5 Besuche
e Berechne den ,indem du :(0+0+1+2+3+3+3+4):8
alle Werte addierst und das Ergebnis =16:8 =
durch die Anzahl der Werte teilst. Im Schnitt wurde das Kino zweimal besucht.

_____________________________________________________________________________

— Die Losungen findest du auf Seite 182. 151
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119 Sonja hat aufgeschrieben, wie lange sie Hausaufgaben gemacht hat.
Dauer der Hausaufgaben in min.:
42; 26; 22; 38; 40; 50; 20; 140; 68; 65; 55

a) Erstelle eine Rangliste.
b) Bestimme Minimum, Maximum, Spannweite, Zentralwert.
¢) Berechne den Mittelwert.

Kapitel 5 Relative Haufigkeiten bestimmen
Aufgabe E
Die Anzahl, mit der ein bestimmtes Lara spielt Fu3ball. In 21 von 30 Spielen hat
Ereignis eintritt, heif3t absolute sie von Beginn an gespielt.
Haufigkeit.
Der Anteil dieses Ereignisses an der % = % =0,7=70%

Gesamtzahl aller Ereignisse heif3t

. . o . .
relative Haufigkeit. Lara spielte in 70 % aller Spiele von Beginn

an.
bsolute Haufigkei
relative Haufigkeit = e s%::]m:zua;lgl et
120 Bestimme die relative Haufigkeit. 121 Beim Schulfest werden 400 Getranke
a) 11 von 15 Teller sind kaputt. verkauft. Bestimme die relativen
b) 32 von 53 Toren wurden durch Stiirmer Haufigkeiten.
erzielt. Getrank Limo | Cola Saft
) 4 von 28 Schiilerinnen und Schiilern Absolute Haufigkeit | 160 | 175 65
kommen zu spat. Relative Haufigkeit

152 — Die Losungen findest du auf Seite 183.
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Diagramme zeichnen

Balkendiagramm

1. Zeichne eine Rechtsachse und teile
sie in gleichmaBige Schritte ein.
Beschrifte sie mit den Zahlenwerten.
Beginne mit der 0.

2. Zeichne auf Hohe der 0 die Hoch-
achse. Beschrifte auch diese.

3. Zeichne Balken in der richtigen
Lange.

Sadulendiagramm

Zeichne senkrechte Saulen statt
waagerechte Balken und vertausche
die Achsen.

1. Uberlege dir eine sinnvolle Einteilung.
Oft eignet sich ein 10 cm langer
Streifen.

2. Uberlege, wie lange die einzelnen
Daten dargestellt werden miissen.

3. Zeichne den ersten Teil, beginne links.

. Setze die anderen Teile an.

5. Beschrifte das Streifendiagramm.

=)

Kreisdiagramm

1. Berechne fiir jeden Wert die
entsprechende Winkelgrofie.

2. Zeichne die Kreisausschnitte nach-
einander. Beginne mit dem grofiten

|
|
|
|
[}
|
|
|
|
[}
|
|
|
|
[}
|
|
]
|
[}
|
|
]
|
)
[}
|
]
|
|
[}
|
|
|
|
[}
|
|
i
|
. Streifendiagramm
|
[}
|
|
|
|
|
[}
|
|
|
|
[}
|
]
|
|
[}
|
|
|
|
[}
|
|
]
|
[}
[}
|
|
E
|
! Ausschnitt.
E
|
|

122 In einer Woche wurden um 12:00 Uhr

folgende Temperaturen (in °C) gemessen.
Mo | Di | Mi | Do | Fr | sa | So

21 | 24 | 29 | 27| 24| 23| 19

Stelle die Temperaturen in einem
Saulendiagramm dar.

— Die Losungen findest du auf Seite 183.

Torschiitzen ‘ Kevin ‘ Marco ‘ Ilkay
Anzahl der Tore ‘ 6 ‘ 10 ‘ 4

Balkendiagramm
Torschiitzen

Kevin
Marco

Ilkay

Anzahl der Tore

0 2 4 6 8 10 12

Streifendiagramm

Insgesamt sind es 20 Tore. Wenn man fiir
jedes Tor 0,5cm zeichnet, wird der Streifen
10cm lang.

Kevin: 6-0,5cm=3cm

Marco: 10 - 0,5cm =5cm

Ilkay: 4 -0,5cm =2cm

Anzahl der Tore

Kevin: 6 Marco: 10 llkay: 4
Kreisdiagramm
Anzahl der | Winkel-
Tore grofie lIkay: 4
20 360° Kevin: 6
1 18°
108° Marco: 10
10 180°
4 72°

123 carla fertigt sich in einem Goldschmiede-
kurs einen hochwertigen Fingerring. Sie
verwendet 750 Teile Gold, 150 Teile Silber
und 100 Teile Kupfer.

Stelle die Metallanteile des Ringes in
einem Streifendiagramm und in einem
Kreisdiagramm dar.
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[} )
Kapitel 6 i Informationen aus einem Diagramm entnehmen i
Aufgabe F : ) N . :

i 1. Ermittle anhand der Uberschrift und Klimadaten Mannheim i

[} )

' anhand der Achsenbeschriftungen \ Regentage :

i das Thema des Diagramms. 124 :

g ‘ ° - . . 1

: 2. Lies an den Achsen die 10 Im Juni gab es in Mannheim 10 Regentage. :

! Beschriftungen und die Werte ab. o 1

i 3. Gehe an einer Saule senkrecht nach i

| oben: Wie viele Regentage gab es im 67 1

i Juni? 41 i

! 4. An der Stelle, wo die Saule endet, 24 !

i gehst du waagerecht zur Hochachse 0 i

| und liest den Wert ab: 10 Regentage Jan Feb Mrz Apr Mai Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez :

124 Betrachte das Saulendiagramm. 125 Betrachte das Diagramm.
So viele Stunden scheint die Sonne in einem Jahr Blitzeinschlége in einem Jahr 2014
A Anzahl der Stunden 2015
19004
1800+
1800+ 1600+
1400+
1700 12004
1000+
1600+ 800
15001 6001
400+
1400 2001
Riigen Schwarz- Hessen Bayerischer Bremen 0 - —
wald Wald Erfurt Mainz ~ Dortmund  Leipzig
a) Welches Thema ist dargestellt? a) Lies die Werte so genau wie moglich ab
b) Lies die Werte ab und notiere sie in einer und notiere sie in einer Tabelle.
Tabelle. b) Bestimme die Kennwerte Minimum,
¢) Bestimme die Kennwerte Minimum, Maximum und die Spannweite fiir das
Maximum und die Spannweite. Jahr 2015.
Kapitel 5 Zufallsexperimente

Aufgabe B und C
Vier Merkmale kennzeichnen ein Zufallsexperiment:

e Es wird ein Zufallsgerdt verwendet.

e Es konnen verschiedene Ergebnisse eintreffen.

 Das Ergebnis kann nicht vorhergesagt werden.

e Das gleiche Experiment kann beliebig oft wiederholt werden.

Das Drehen eines Gliicksrads ist ein Zufallsexperiment:
« Das Gliicksrad ist ein Zufallsgerat.
 Verschiedene Ergebnisse konnen eintreffen:
Rot, Griin, Gelb, Lila, Blau.
» Niemand kann vorhersagen, welches Ergebnis eintreten wird.
 Das Gliicksrad kann beliebig oft gedreht werden.

154 — Die Losungen findest du auf Seite 183.



126 Handelt es sich um ein Zufallsexperiment?
a) Eine Miinze wird geworfen.
b) Beim Fu3ball wird ein Elfmeter geschossen.
¢) Ein normaler Spielwiirfel wird geworfen.
d) Aus einem Beutel mit zehn roten und zwei griinen Kugeln wird eine Kugel blind gezogen.

127 Nenne alle moglichen Ergebnisse des Zufallsexperiments.
a) Es wird verdeckt eine Karte gezogen. b) Ein Stift wird mit geschlossenen Augen
gezogen.

Kapitel 5
Aufgabe F

Wahrscheinlichkeit eines Ergebnisses berechnen

Wenn bei einem Zufallsexperiment alle moglichen Ergebnisse die gleiche Chance haben,
dann sagt man, dass alle Ergebnisse gleich wahrscheinlich sind.
Fir die Wahrscheinlichkeit eines Ergebnisses gilt:

sy 1
P(Ergebms) ~ Anzahl aller méglichen Ergebnisse

Experiment: Werfen eines normalen Spielwiirfels
Mogliche Ergebnisse: 1; 2; 3; 4; 5; 6

Alle Ergebnisse sind gleich wahrscheinlich.
Wie grof3 ist die Wahrscheinlichkeit, eine 3 zu wiirfeln? ‘/o

P3)-1-167%

128 Eine Kugel wird blind gezogen. 129 Berechne die Wahrscheinlichkeit.
: V& B BE e Notiere als Bruch und in Prozent.
= a) Eine Miinze wird geworfen.
Mit welcher Wahrscheinlichkeit fallt Zahl?
b) Von fiinf Streichhdlzern ist eines kiirzer
als die anderen.
Mit welcher Wahrscheinlichkeit zieht man
das kurze Streichholz?
¢) Bei einer Party gibt es 20 gefiillte Wind-
beutel. 19 Windbeutel sind mit Sahne

\ =
L % X

BN e gefiillt, einer mit Senf.
a) Gib an, wie viele mogliche Ergebnisse Mit welcher Wahrscheinlichkeit erwischt
das Zufallsexperiment hat. man den Windbeutel mit Senf?

b) Mit welcher Wahrscheinlichkeit wird die
schwarze Kugel mit der Nummer 8
gezogen?

— Die Losungen findest du auf Seite 183. 155



