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1. Bedienen und Anwenden 1.1 Medienausstattung Medienausstattung (Hardware) kenngnEin eigenes Horspiel gestalten - Mikrofon, Aufnalgewt | S. 258-267
(Hardware) auswahlen und reflektiert anwenden; | und Computer zur Produktion eines Horspiels vengand
mit dieser verantwortungsvoll umgehen
1.2 Digitale Werkzeuge Verschiedene digitale Weunlgeeund | Ein eigenes Horspiel gestalten - Software zur Aafna S. 258-267
deren Funktionsumfang kennen, und Bearbeitung eines Horspiels kennen und verarend
auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen
Eigene Werbung gestalten - Eine eigene Werbung am | S. 246-253
Computer oder als Videosequenz gestalten
Ein Referat vorbereiten - eine PowerPoint-Prasemtait | S. 162-164
Bild- und Tonmaterial erstellen
1.3 Datenorganisation Informationen und Datenesich Ein Referat vorbereiten - Informationen sowie Bilaid S. 162-164
speichern, wiederfinden und von Tonmaterial zu einer PowerPoint-Préasentation
verschiedenen Orten abrufen; zusammenfihren
Informationen und Daten
zusammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren
Ein eigenes Horspiel gestalten - Audiodateien $peit, S. 258-267
wiederfinden und von verschiedenen Orten abrufen
1.4 Datenschutz und Verantwortungsvoll mit persdnlichen | Gefahren der digitalen Kommunikation untersuchen - | S. 230/231
Informationssicherheit und fremden Daten umgehen, verantwortungsvoll mit personlichen und fremdenebat
Datenschutz, Privatsphére und umgehen, Datenschutz beachten
Informationssicherheit beachten
Einen Standpunkt einnehmen - zum Thema S. 34/35
"Videoiliberwachung an Schulen" einen Standpunkt
einnehmen
2. Informieren und 2.1 Informationsrecherche Informationsrecherchefgerichtet Informationsrecherchen zielgerichtet durchfiihren S. 156-177
Recherchieren durchfiihren und dabei Suchstrategien entnehmen - im Internet Informationen zu verschiede
anwenden Themen recherchieren
Einen Sachtext erschlief3en - Unbekannte Worter im S. 188-203
Internet recherchieren
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Kooperationsregeln

und Kooperation kennen, formulieren
und einhalten

einhalten - Regeln fiir das Verhalten im Chat aliéste

2.2 Informationsauswertung Themenrelevante Infoionah und Informationen fur ein Referat sammeln und ordnen - S. 156-177
Daten aus Medienangeboten filtern, | Informationen lber einen Autor im Internet rechéén
strukturieren, umwandeln und
aufbereiten
2.3 Informationsbewertung Informationen, Daten imrd Quellen | Informationen fir ein Referat sammeln und ordnen - S. 156-177
sowie dahinterliegende Strategien und Informationen tiber einen Autor im Internet rechéon
Absichten erkennen und kritisch
bewerten
Fake News untersuchen und erkennen - Daten und ihrg S. 236/237
Quellen sowie dahinterliegende Strategien erkemmen
kritisch bewerten
2.4 Informationskritik Unangemessene und gefataden Fake News untersuchen und erkennen - Gefahrdende | S. 236/237
Medieninhalte erkennen und Medieninhalte erkennen
hinsichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen und
Werte einschétzen; Jugend- und
Verbraucherschutz kennen und Hilfs-
und Unterstitzungsstrukturen nutzen
3. Kommunizieren und 3.1 Kommunikations- und Kommunikations- und Méoglichkeiten der digitalen Kommunikation unterseoh | S. 226-233
Kooperieren Kooperationsprozesse Kooperationsprozesse mit digitalen | Chats und Blogs untersuchen; einen Blog erstellen
Werkzeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen
3.2 Kommunikations- und Regeln fir digitale Kommunikation Regeln fur die digitale Kommunikation kennen und S. 228

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der Gesellschaft

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesellschaft
gestalten und reflektieren; ethische
Grundséatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen beachten

siehe Schiilerbuc
Klasse 7

3.4 Cybergewalt- und
Kriminalit&t

Personliche, gesellschaftliche und
wirtschaftliche Risiken und

Auswirkungen von Cybergewalt und
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kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
moglichkeiten kennen und nutzen

4. Produzieren und Présentieren 4.1 Medienprodukde Medienprodukte adressatengerecht, | Eine eigene Werbung gestalten - eine eigene Weraong| S. 242-253
Prasentation planen, gestalten und prasentieren; | Computer oder als Videosequenz gestalten
Méglichkeiten des Verdffentlichens
und Teilens kennen und nutzen

Ein eigenes Horspiel produzieren - ein eigenes piélrs S. 258-267
mit Mikrofon, Aufnahmegerat und Computer erstellen

Ein Referat vorbereiten - eine PowerPoint-Prasemtanit | S. 162/163
Bild- und Tonmaterial erstellen

4.2 Gestaltungsmittel Gestaltungsmittel von Medien Eine eigene Werbung gestalten - eine eigene Werammg| S. 242-253
produkten kennen, reflektiert anwendérComputer oder als Videosequenz gestalten
sowie hinsichtlich ihrer Qualitat,
Wirkung und Aussageabsicht beurteilen

Ein eigenes Horspiel produzieren - ein eigenes piélrs S. 258-267
mit Mikrofon, Aufnahmegerat und Computer erstellen

Ein Referat vorbereiten - eine PowerPoint-Prasiemianit | S. 162/163
Bild- und Tonmaterial erstellen

4.3 Quellendokumentation Standards der Quellerergheim siehe Schilerbuch
Produzieren und Prasentieren von Klasse 7

eigenen und fremden Inhalten kenner
und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen Rechtliche Grundlagen de
Personlichkeits- (u.a. des Bildrechts),
Urheber- und Nutzungsrechts (u.a.
Lizenzen) Uberprufen, bewerten und

beachten

5. Analysieren und Reflektieren 5.1 Medienanalyse ie \Delfalt der Medien, ihre Méoglichkeiten der digitalen Kommunikation untersanh | S. 226-237
Entwicklung und Bedeutungen kennep,die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung und
analysieren und reflektieren Bedeutungen kennen, analysieren und reflektieren

Plakat- und Fernsehwerbung untersuchen - Inhafhay | S. 242-237
Gestaltung und Sprache von Werbung untersuchen
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5.2 Meinungsbildung Die interessengeleitete Sefzumd Fake News untersuchen und erkennen - die S. 236/237
Verbreitung von Themen in Medien interessengeleitete Setzung und Verbreitung vomiEne
erkennen sowie in Bezug auf die in den Medien erkennen sowie in Bezug auf die
Meinungsbildung beurteilen Meinungsbildung beurteilen
Plakat- und Fernsehwerbung untersuchen - die Wirkun | S. 242-253
von Werbung untersuchen
5.3 Identitatshildung Chancen und Herausfordermwvga Chancen und Herausforderungen von Medien fiir die S. 226-237
Medien flr die Realitdtswahrnehmung Realitdtswahrnehmung erkennen - Mdglichkeiten der
erkennen und analysieren sowie fur dieKommunikation und Gefahren im Internet erkennen, in
eigene Identitatsbildung nutzen sozialen Netzwerken agieren zwischen Wirklichkeid u
virtuellen Welten in Medien unterscheiden
5.4 Selbstregulierte Medien und ihre Wirkungen Plakat- und Fernsehwerbung untersuchen - die Wigkun | S. 242-253
Mediennutzung beschreiben, kritisch reflektieren und | von Werbung untersuchen
deren Nutzung selbstverantwortlich
regulieren; andere bei ihrer
Mediennutzung unterstiitzen
Maoglichkeiten der digitalen Kommunikation untersaoh | S. 226-237
die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung und
Bedeutungen kennen, analysieren und reflektieren
6. Problemlésen und Modellieren 6.1 Prinzipiendigitalen Welt Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen Welt
identifizieren, kennen, verstehen und
bewusst nutzen
6.2 Algorithmen erkennen Algorithmische Muster 8tcukturen
in verschiedenen Kontexten erkenner,
nachvollziehen und reflektieren
6.3 Modellieren und Probleme formalisiert beschreiben,
Programmieren Problemlésungsstrategien entwickeln
und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen, diese
durch Programmieren umsetzen und die
gefundene Losungsstrategie beurteilgn
6.4 Bedeutung von Algorithmen Einflisse von Aldomien und
Auswirkung der Automatisierung von
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Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren
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