Materialbedarf: Zirkel, Lineal, farbiges Papier, Schere

Schneide zur Herstellung der Winkelscheibe zuerst den Kreis mit der Gradeinteilung aus. Zeichne dann einen gleich
grofien Kreis auf farbiges Papier und schneide ihn aus. Schneide danach beide Kreisscheiben entlang eines Radius
bis zum Mittelpunkt ein und schiebe sie ineinander.

Partnertraining: Einer von euch stellt unterschiedlich grof3e Winkel mit dem farbigen Bereich der Winkelscheibe ein.
Der andere schéatzt dann die Winkelgrofie. Halte dabei die Scheibe so, dass die mit der Winkeleinteilung versehene
Seite zu dir zeigt.

In einem Spiel werden immer zehn Winkel nacheinander geschatzt und jeweils die Abweichung vom tatsachlichen
Winkel notiert. Gewonnen hat der Spieler mit der kleinsten Summe der Abweichungen.
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